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Un livre de Wikilivres.

Programmation XML

Une version a jour et éditable de ce livre est disponible sur Wikilivres,
une bibliothéque de livres pédagogiques, a I'URL :
http://fr.wikibooks.org/wiki/Programmation_ XML

\Vous avez la permission de copier, distribuer ethadlifier ce document
selon les termes de la Licence de documentatiom GiNU, version 1.2
ou plus récente publiée par la Free Software Fdiomdasans sections
inaltérables, sans texte de premiére page de dovwet sans Texte de
derniére page de couverture. Une copie de cettrdeest inclue dans

I'annexe nommée « Licence de documentation libr&/ GN

Introduction

XML est I'acronyme dXtended Markup Languagsoit « langage de balise étendu » en francais. XML
permet la structuration et la manipulation de toutes sortes de données dans un formahsk\ymus
indépendant possible des plates-formes et des logiciels.

La technologie XML vise a devenir le standard d'échange principal entre systemegdméeter XML hérite
de SGML et a ce titre est un cousin de HTML. C'est un langage de balises comme HiB\Mite1zsible et
strict.

A partir de XML, il est possible de dériver des langages spécialisés comme IXbiT MathML, ou tout
autre langage, et ceci grace au fait que les noms des balises peuvent étre rééteadiés en fonction des
besoins.

Histoire de XML

n Juillet 1997 : Création du groupe de travail XML par le W3C

» 10 février 1998 : Publication de la spécification XML 1.0 (http://www.w3.0rg/TR/1998/R&IC-
19980210)archive]

n 4 février 2004 : XML (3eme édition) 1.0 (http://www.w3.0org/TR/REC-xmif}hive]

n 4 février 2004 : spécification XML 1.1 (http://www.yoyodesign.org/doc/w3c/xmlll/index.himbjve]
(francais)

1 sur 47 13/07/2015 23:1



Programmation XML/Version imprimable — Wikilivres ths://fr.wikibooks.org/w/index.php?title=Programioat XML/Vers..

Structure d'un document XML

Un document XML est fondamentalement de tigoee, par opposition a d'autres structures informatiques

qui peuvent étre de type binaire (programmes exécutables, base de données). Ce textalesteggn

texte unicodB!, souvent au format UTF-8. Un simple éditeur de texte compatible Unicode/UTF8, est donc
capable de créer, d'ouvrir ou de modifier un document XML stocké sur disque.

Mais un document XML n'existe pas uniguement sous forme de fichier. Il peut existeesymsiairement

en mémoire comme format de transfert de données entre deux applications logpaekeemple sous

forme de requéte html POST pour transmettre un formulaire fraichement tapéeraaute).

Donc, le document XML est tlormat dont nous allons décrire la structure :

Eléments d'un document XML

Balisage

Un document XML est constitué de balises. Une balise est une chaine de carangitesiet un
identificateur et placé entre un caractére < et un caractére >.

Il existe différentes sortes de balises :

Les balises ouvrantegem>

Les balises fermantegtem>

Les balises videsnop/>

Les instructions de traitemesitxml-stylesheet ... 2>

= Les commentaires-- Jexplique -->

Les sections CDATA (Character DATA)YCDATA[ Contenu de la section ]]>

Conventions de nommage des balises

= Les noms ne peuvent pas commencer par la chaine de caracteres « xml », dans n'importe quelle
combinaison de casse (ou Xml, ou XML...) ;

les noms sont sensibles a la casse (différentiation minuscules/majuscules)

les noms ne peuvent pas débuter par un nombre ou un signe de ponctuation ;

les noms ne peuvent pas contenir d'espaces ;

éviter les caractéeres accentués et les opérateurs, virgules, point-virgules...

Les balises ouvrantes

Une balise ouvrante est un élément délimitant une section. La section se termiigepansine balise
fermante.

Une balise ouvrante est une chaine composée de chiffres, de lettres et daggargicte Cette chaine est
comprise entre un < et un >,

Exemple :

<bal i se>
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Les balises fermantes

Une balise fermante reprend l'identificateur de la balise ouvrante, en le prétaderaractére « barre de
fraction »(slash) Exemple :

</ bal i se>

Les balises vides

Une balise « vide » est le résultat de la contraction d'une balise ouvrante et d'unerbalise fiee
contenant pas de données.

<di v></di v>donne <div />

Les attributs

Les balises ouvrantes et les balises vides peuvent étre enrichies avedgs. attr

<r oot >
<item id= "67af65c75b" date= "22/01/2006" >Contenu de I'élément </litenpr
<br eak mode="immediat" />

</root >

Dans I'exemple ci-dessus, la balise ouvréeta est munie de deux attributd, etdate. La balise vide
break est munie de I'attribuhode.

Les instructions de traitement

Une instruction de traitement est destinée a étre lue et comprise par un progruifirgue, afin de
permettre le traitement du document XML.

Une instruction de traitement commence par un point d'interrogation « ? ».

Exemple :

<?php echo date("d/m/Y") ?>

Voir aussi : Le point sur les instructions de traitement (http://www.yoyodesign.okgBtdem|11
/index.html#sec-pi)archive] suryoyodesign.org

Les commentaires

Les commentaires sont des balises qui ne sont pas interprétées par |'applicatiie dgiddocument XML.
Un commentaire est une balise commencankparet terminant pas->.

Exemple :
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<!I-- Ceci est un commentaire utilisé dans les langa ges web -->

Les entités

XML 1.0 définit un petit nombre d'entités utilisables dans le document sans nécesdéeladation dans le
doctype.

Ces entités sont :

‘Entité |Caractére| Description

‘&It; ]< Eymbole « inférieur »

\&gt; |> |Symbo|e « supérieur »

\&amp; |& |Esperluette, « et » commerdial
‘&apos;| ' | guillemet simple

‘&quot; | |gui||emet double

Toujours sans déclaration de doctype spécial, on peut écrire une entité avec « & », « # », une référenc
unicodel! et un «; ».

‘ Entité Caractére‘Description

&:4960; pi

849468 béta

Exemple

<bal i se>Etudions la balise &anp; It;p  &anp; gt; </ bal i se> Etudions la balise &lt; p&gt;

Structure d'un document XML
En-téte

Les trois constituants de I'en-téte que nous allons décrire ne sont pas obligat@ioes.disployés en cas
de besoin pour fixer I'encodage, définir le doctype et/ou associer une feuille de style.

Version, encodage

Il est souhaitable que le document XML commence par l'indication de la version du langgge €eel
caractéres utilisé. C'est souvent U8l est également souhaitable, si le document est stocké sur disque,
gue I'encodage du fichier soit le méme que celui mentionné par ['atniboding. .

<?xml version="1.0"?> <l-- minimal -->
<l--ou -->

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
Référence au DTD
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La deuxieme information utile est la mention du doctype. Certains documents XML en orttivepéent
besoin, d'autres peuvent s'en passer.

<IDOCTYPE root[

<IELEMENT root (premier,deuxieme+)>
<IELEMENT premier (#PCDATA)>
<IELEMENT deuxieme (#PCDATA)>

>

En analysant ce doctype, I'analyseur syntaxique (le parser, p.ex. : via Cooktop
(http://www.xmlcooktop.com/)archive]ou encore XML tools pour Notepad++ (http://sourceforge.net
/projects/npp-plugins/files/XML%20Toolsf}rchive) est en mesure de considérer le document XML comme
valide.

Mention d'une feuille de style

Il est possible d'associer un document XML a une feuille de style css ou xsl. Si la fohitéidaima
réfléechir, au début, il y a fort a parier que vous en abandonnerez la pratique par la suitd, En eff
philosophie XML va a I'oppose.

<?xml-stylesheet type="text/xsl" href="../../style. xsl"?>
<I--ou -->
<?xml-stylesheet type="text/css" href="../../style. Css"?>

Une seule racine

Une balise a un statut spécial, c'est la racine du document XML. C'est a partie dalcst que se
développe l'arborescence du document.

Regles de mise en ceuvre des balises

» Toute balise ouverte doit étre fermée.

» Les balises doivent étre correctement imbriquées.

» Les balises sont imbriquables hiérarchiquement sans limitation mais il ne doit g@&un seul élément a
la racine.

Le corps d'un document XML est une arborescence d'éléments (balises) imbriqués, admennratine
unique.

<r oot >
<bal i sel>
<bal i se2>
</ bal i se2>
</ bal i sel>
</ root >

Quand toutes ces regles sont respectées, on obtient un documentbf@fiLfermé ». Dans ce cas, un
navigateur comme Internet explorer ou Firefox peut I'ouvrir. Dans le cas contraire giateavaffiche un
message d'erreur.
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Exemple de structure simple

<?xml version="1.0" ?>

<r oot >
<itens>
<item no="1" >Premier élément </itene
<item no="2" >Autre chose </itenr
<item no="3" >Troisieme élément </itenpr
<i tem no="4" >Quatrieme élément </itene
</itens>
</ root >
Références

1. Unicode est un standard qui permet une représentation abstraite efell@wdu texte. Pour découvrir ce sujet,
on pourra lire le wikilivre: A la découverte d'Unicode.
2. http://www.w3schools.com/xml/xml_attributes.asp

Liens

Traduction francaise de la spécification XML1.1 (http://www.yoyodesign.org/doc/w3ttxml
/index.html)[archive]

Espace de nom

Les espaces de noms (mamespacesont destinés a lever les ambiguités éventuelles des intitulés de balise,
au moyen d'un identifiant de ressource unique (URI).

Syntaxe

L'exemple ci-dessous contient deux déclarations, la premiére par défaut et la sssontmt le préfixe
« ip » a 'URI des adresses IP, pour les distinguer des adresses postales :

<adr esse
xmins= "http://www.example.com/adresses_postales”
xmins:  ip= "http://www.example.com/adresses_ip" >

Définition de Type Document

Introduction

Le DTD permettent de décrire la forme que doit avoir un document XML pour étre valideTDesnt éte
remplacées par XML Schema qui est bien plus puissant et expressif, aussi hous vougeoryraur
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tout nouveau projet de favoriser systématiquement I'utilisation de Schema aux DTD.

Nous abordons toutefois les DTD ici, afin que vous puissiez en comprendre une si besoin. Notamo
pourriez étre amener a transformer une DTD en un Schema pour utiliser cette rieakialiéogie.

Spécification d'une DTD

Contrairement aux Schema, la DTD n'est pas un dialecte XML, c'est un langage spécifique

La DTD n'est pas obligatoire. Elle peut étrerne au document XML ou bieexterne (dans un fichier a
I'extension « .dtd »). On utilise une DTD externe lorsque l'on veut la partager entre plushéens XML.

Exemple de déclaration d'une DTD externe dans un fichier XML :

<IDOCTYPE repertoire SYSTEM "repertoire.dtd">

La DTD commence par la balise :

<IDOCTYPE nom-element-racine [

et se termine par :
>

La DTD doit étre placée aprées la déclaration initiale XML.

Les commentaires, comme en XML sont utilisés de la maniere suivante :

<l-- commentaires -->

Eléments

Chaque élément de la DTD est défini de la maniére suitante

<IELEMENT nom-element qualificateur>

Les qualificateurs possibles sont :

s ANY : la structure de I'élément est libre
» EMPTY : I'élément est vide
» #PCDATA(Parsed Character Data): donnée textuelle analysable

On peut préciser ces qualificateurs grace aux éléments suivants :
= un et un seul sous-élément :

(un seul téléphone par personne)
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<IELEMENT personne(telephone)>

» 0 ou plusieurs sous-éléments :

(une personne peut avoir 0, 1 ou plusieurs téléphones)

<IELEMENT personne(telephone*)>

= 1 ou plusieurs éléments :

(une personne doit avoir au moins un téléphone)

<IELEMENT personne(telephone+)>

s 0 ou 1 seul élément :

(une personne a au maximum 1 téléphone, elle peut ne pas en avoir)

<IELEMENT personne(telephone?)>

» Plusieurs sous-éléments différents :

(une personne a un nom et un téléphone)

<IELEMENT personne(nom, telephone)>

= Des sous-éléments identiques ou non :

(une personne a un nom et deux numéros de téléphone)

<IELEMENT personne(nom, telephone, telephone)>

= Un sous-élément OU (exclusif) un autre :

(un ou deux téléphone par personne)

<IELEMENT personne(telephone|(telephone, telephone) )>

ths://fr.wikibooks.org/w/index.php?title=Programioat XML/Vers..

Exemple du stockage d'un répertoire de services. Chaque service a un nom et peut avoir un ou plusieurs

téléphone(s) :

<?xml version="1.0" standalone="yes"?>
<IDOCTYPE repertoire [
<IELEMENT repertoire (service)*>
<IELEMENT service (nom, tel*)>
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<IELEMENT nom (#PCDATA)>
<IELEMENT tel (#PCDATA)>
>
<repertoire>
<servi ce>
<nonrpompiers </ none
<tel >18</tel >
</ service>
<servi ce>
<non®police </ nonw
<tel >17</tel >
<tel >22</tel >
</ service>
<servi ce>
<non®™samu</ none
<t el >15</tel >
</ service>
</repertoire>

Attributs

lls sont déclarés aveaTLIST . Par exemple, on définit un type de paiement par défaut en liquide :

<IATTLIST paiement type CDATA (chéque|liquide) "liq uide" >

Valeurs des attributs
Les valeurs d'attributs (attribute-valtly sont :

Valeur Explication
value valeur par défaut de l'attribut
#REQUIRED | attribut requis
#IMPLIED | attribut optionnel
#FIXED value attribut de valeur fixe

Types des attributs
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Type
CDATA
(enllen2|..)
ID
IDREF
IDREFS
NMTOKEN
NMTOKENS
ENTITY
ENTITIES
NOTATION

xml:

Entités

Programmation XML/Version imprimable — Wikilivres

Description
valeur de la donnée
valeur dans la liste énumeérée
identifiant unique
identifiant d'un autre élément
liste d'autres identifiants
nom d'un XML valide
liste de noms d'’XML
entité
liste d'entités
nom d'une notation

valeur d'un xml prédéfini

ths://fr.wikibooks.org/w/index.php?title=Programioat XML/Vers..

Déclarer une entité permet de l'intégrer ensuite en appelant son nom précédé d'un eti@pmme
pourcentage ou guillemet (‘&' ‘%" ou 3) et suivi d'un point virgule (;"). Ex :

<IENTITY intro! SYSTEM "https://fr.wikibooks.org/wi

<b>
& ntro;
</ b>

Exemple

ki/Programmation_XML/Introduction.xm]">

Extrait du cahier des charges XHTIML concernant les hyperliens :

<IENTITY % attrs "%coreattrs; %il18n; %events;">

<IELEMENT link EMPTY>

<IATTLIST link

Opattrs;

charset %Charset;
href %URI;

#IMPLIED
#IMPLIED

hreflang %LanguageCode; #IMPLIED
type %ContentType; #IMPLIED
rel %LinkTypes; #IMPLIED
rev %LinkTypes; #IMPLIED
media %MediaDesc; #IMPLIED
target  %FrameTarget; #IMPLIED

>

Références

1. http://www.w3schools.com/dtd/dtd_elements.asp
2. http://lwww.w3schools.com/dtd/dtd_attributes.asp
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3. http://xmlwriter.net/xml_guide/entity _declaration.shtml
4. http:/mwvww.w3.0rg/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-transitional.dtd

Interprétation du XML

Il existe de nombreuses API permettant d'interpréter un document XML. La plupart sar@scpogr un
langage particulier :

s Dom4J (Java)

s JDOM (Java)

s SimpleXML (PHP)

» PyXML (Python)ll

Tous ces interpréteurs peuvent étre de deux types normalisés :

s DOM (créé par le W3C) : un arbre de noeuds complet est construit a partir du document XML.

1 SAX (créé par David Megginson) : l'interpréteur appelle certaines fonctions decéiipplen fonction
de chacun des éléments de base rencontrés dans le document XML (ouvertures derbaliseeder
données, commentaires, ...).

Références

1. http://pyxml.sourceforge.net/topics/

\Voir aussi

s Programmation Python/XML
= Programmation Java/XML

SAX

La méthode SAX (Simple API for XML) analyse les éléments XML au fur et amaggar opposition au
DOM. Ce qui est plus pratique pour des fichiers de grande taille par exemple.

\Voir aussi

» Programmation Python/XML#La méthode SAX
» Programmation Java/XML#La méthode SAX

DOM
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La méthode DOM (Document Object Model) analyse les éléments XML en constuunsaatborescence
de la structure d'un document et de ses éléments. Cela nécessite donc de le lge@a@ntpeut poser un
probleme de saturation quand il est de grande taille.

\Voir aussi

s Programmation PHP/La librairie DOM

XPath

Syntaxe

Le XPath est un langage de sélection de différents types d'objets XML, appelés « lAteUdisensemble
de noeuds est appelé « contexte ».

Le XPath se présente sous la forme de chemins compdéks de

Sélecteur Notes
nom du nceudsélectionne ce qui est compris dans le nceud nommeé.
/ Sélectionne en partant du nceud racine (chemin absolu).
Il Sélectionne en partant du nceud courant, peu importe le reste de I'emplacement.
Sélectionne a partir du nceud courant (chemin relatilf:mode()
Sélectionne a partir du parent du nceud couragitent::node()
@ Sélectionne les attributs amribute::

| Opérateur de sélection multiple.

Remarque : Il existe un interpréteur en ligne pour réaliser les exemples décrits ci-dessous
http://www.xpathtester.com/.

La classe http://www.php.net/manual/fr/domxpath.query.php permet de les programmer

Ces expressions sont appelées « chemin de localisation », composeés d'un ou plusieurs « paatioa locali
(ou « étapes ») séparés par des « / ». Les pas de localisation ont chacun trois composants :

1. Un axe (parent, descendant...).
2.Un test de nceud (nom ou fonction désignant les nceuds).
3. Des prédicats (entre crochets).

AXxes

Pour décrire les relations entre les nosuds, XPath utilise le vocabulaire suivant :
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Axe Abréviation
ancestor
ancestor-or-self
attribute

child
descendant
descendant-or-self 1 1
following

following-sibling

namespace

parent

preceding

preceding-sibling

self

Tests de nceuds

Soit I'espace de nons :

ths://fr.wikibooks.org/w/index.php?title=Programioat XML/Vers..

Notes
ancétre
ancétre ou soi
attribut, @abc signifie attribute::abc

enfant,xyz signifie child::xyz

signifie /descendant-or-self::node()/
suivant
frere suivant
espace de noms
signifie parent::node()
précédent

Soi,. signifie self::node()

® /ins:*  sélectionne tout les éléments du namespace.
® /lns:nom  récupere tous les éléments du namespace nommeés "nom".
Tests Notes
comment() trouve tous les commentaires (€% commentaire 1 --> )
text() trouve un nceud texte, (edelloworld  dans<k>hello<m> world</m></k> )
processing- trouve les instructions de traitement (ejrocessing-instruction('php’)
instruction() trouve <?php echo $a; 7> )
node() trouve tous les nceuds.
Préedicats

Les prédicats sont des fonctions filtrant les noeuds évafaéseaqui se placent a la fin des sélectiGhs

Par exemple, les quatre requétes ci-dessous renvoie le méme résultab(sitia Brest la derniere comme
dans I'exemple en bas de cette page) :

/lbranche([2]
/lbranche[@nom="branche2"]
/tronc/branche(last()]
/tronc/branche[position()=2]
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Prédicats Notes
last() renvoie le dernier nceud de la sélection
position() renvoie le nceud situé a la position précisée
count(contexte) renvoie le nombre de nceuds en paramétre

ths://fr.wikibooks.org/w/index.php?title=Programioat XML/Vers..

starts-with(chainel,

_ renvoietrue si le premier argument commence avec le second
sous-chaine2)

contains(botte_de_foin, aiguille) renvoietrue si le premier argument contient le second

renvoie la somme des valeurs numeériques des nceuds en

sum(contexte) paramétre

floor(nombre) renvoie le nombre arrondi a l'entier inférieur

ceiling(nombre) renvoie le nombre arrondi a I'entier supérieur

round(nombre) renvoie le nombre arrondi a I'entier le plus proche

Exemples

Soit I'arborescence suivante :

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<tronc nom='troncl" >
<!-- commentaire 1 -->
<branche nom='branchel" epaisseur= "gros" >
<brindi |l e nom="brindillel" >
<!-- commentaire 2 -->

<feuille nom=feuillel" couleur= "marron" />
<feui | | e nom="feuille2" poids= "50" />
<feuille nom=feuille3" />
</brindille>
<brindi || e nom="brindille2" >
<feuille nom=feuille4" poids= "90" />
<feuill e nom=feuille5" couleur="violet" />
</brindille>
</ branche>
<branche nom="branche2" >
<brindi || e nom=brindille3" >
<feuille nom=feuille6" />
</brindille>
<brindi || e nom="brindille4" >
<feuille nom=feuille7" />
<feuille nom=feuille8" />
<feuille nom=feuille9" couleur=""noir" />
<feuill e nom="feuillel0" poids= "100" />

</brindille>
</ branche>
<branche nom='branche3" >
<brindi || e nom="brindille5" >
</brindille>
</ br anche>
</tronc>

Abréviations

» Sélection 1 : toutes les <feuille> d'une <brindille> contenue dans une <branche>, desberdamc>,
issu de la racine.
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1. Abrégé :/tronc/branche/brindille/feuille

2. Non abrégé child::tronc/child::branche/child::brindille/child feuille
Sélection 2 : la <branche> dont I'attribut "nom" est "branche3", enfant du <tronc>, inclua darise.

1. Abrégé :tronc/branche[@nom="'branche3]

2. Non abrégé /child::tronc/child::branche[attribute::nom="branch e3
Sélection 3 : toutes les brindilles ont au moins une feuille.

1. //brindille[feuille]
Sélection 4 : derniere branche du tronc.

1. /itronc/branche[last()]
Sélection 5 : tous les noms des brindilles qui n‘ont pas de feuille.

1. /fbrindille[not(feuille))/@nom

PHP

Créer le .php suivant a c6té du tronc.xml publié ci-dessus.

<?php
$file = 'tronc.xml' :
$xpath = "/tronc/branche/brindille/feuille[last()]"
i f(file_exists ($file ) {
$xml = simplexml_load_file ($file );
i f($result = $xml->xpath ($xpath )) {
print 'Résultats :' ;
var_dump ( $result );
} else {
echo 'Syntaxe invalide.'

}
}

el se

exi t ("Le fichier $f i | e n'existe pas.” );
?>

eXist ou BaseX

Pour plus de détails voir XQuery.

Références

1. http://www.w3schools.com/dom/dom_nodetype.asp
2. http://lwww.w3schools.com/xpath/xpath_syntax.asp
3. http://lwww.w3.org/TR/xpath#corelib

\Voir aussi

» http://b3d.bdpedia.fr/query.html#s1-xpath-trouver-son-chemin-xml : explications avec nifl@émeais

XSLT

Syntaxe de base
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XSLT signifie Extended Stylesheet Language Transformatiibssagit d'un langage qui permet de
transformer un document XML en un autre format en s'appuyant sur XPath. On peut par eséanpleec
page HTML, un fichier PDF ou autre a partir d'un fichier XML.

Le langage XSLT se base sur la notionétfes de transformatioiPour chaque balise XML, on définit
comment son contenu doit apparaitre dans le document produit. Ces regles sont dans desshadises <
les enregistre dans des documents .xsl.

Remarque : Les exemples ci-dessous sont vérifiables avec I'outil http://www.w3schools.com
Ixslitryxslt.asp?xmlfile=cdcatalog&xsiltfile=cdcatalog

Attributs
Attributs Note
match désigne le nceud auquel s'applique le code.
select ce qu'il faut trier dans le résultat.
order classe les résultatsstending Oudescending )
classe les résultats en distinguant les lettres capitajes-frst ou
case-order lower-first )

data-types | convertit le type des données (exihg , number, boolean )

Exemple

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<xsl : styl esheet
xmins:xsl=  "http:/iwww.w3.0rg/1999/XSL/Transform"
version= "1.0" >

<?xml version="1.0" ?> .
ersio 0 <xsl : out put method="xml" indent= "yes" />

<per sons>
<per son username= "JS1" >

<xs| - —n "
<nane>John </ names xsl : tenpl at e match= "/persons

<f ani | y- nane>Smith </ f ani | y- nane> <r oot >
<xsl : appl y-t enpl at es select= "person" />
</ per son> + s

<per son username= "MI1" >
<name>Morka </ name>
<fam | y- name>Ismincius </ fam | y- nane>
</ per son>
</ per sons>

</ xsl:tenpl at e>

<xsl : tenpl at e match= "person" >
<nane username= "{@username}' >
<xsl :val ue- of select= "name" />
</ nane>
</ xsl :tenpl at e>
</ xsl : styl esheet >

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<r oot >
<nane username= "JS1" >John </ nane>
<nanme username= "MI1" >Morka </ nanme>
</ r oot >
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PHP

Depuis PHP5 I'extension est déja in¢lielans le fichier PHP.ini :

extension=php_xsl.dll

Il n'y a donc rien a installer pour charger les deux fichiers publiés ci-dessus :

<?php
$XML = new DOMDocument();
$XML=> load ('note.xml’ );

$XSL = new DOMDocument();
$XSL-> load (‘note.xsl' , LIBXML_NOCDATA):

$xslt = new XSLTProcessor();
$xslt -> importStylesheet ($XSL);

print $xslt ->transformToXML ( $XMD);
?>

Syntaxe avancée

Eléments
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Eléments Descrinti Catéaori
xSL[213] escription atégorie
apply-imports Applies a template rule from an imported stylesheet instruction

apply-templates Applies a template rule to the current element or to the instruction
current element's child nodes

attribute Adds an attribute instruction
attribute-set Defines a named set of attributes top-level-element
call-template Calls a named template instruction
choose Used in conjunction with <when> and <otherwise>to | instruction

express multiple conditional tests

comment Creates a comment node in the result tree instruction

copy Creates a copy of the current node instruction
(without child nodes and attributes)

copy-of Creates a copy of the current node instruction
(with child nodes and attributes)

decimal-format Defines the characters and symbols to be used when top-level-element
converting numbers into strings, with the format-number()

function
element Creates an element node in the output document instruction
fallback Specifies an alternate code to run if the processor does imdtruction
support an XSLT element
for-each Loops through each node in a specified node set instruction
if Contains a template that will be applied only if a specifiedinstruction

condition is true

import Imports the contents of one stylesheet into another. top-level-element
Note: An imported stylesheet has lower precedence than the
importing stylesheet

include Includes the contents of one stylesheet into another. top-level-element
Note: An included stylesheet has the same precedence as the
including stylesheet

key Declares a named key that can be used in the stylesheettojitevel-element
the key() function

message Writes a message to the output (used to report errors) instruction

namespace-alias | Replaces a hamespace in the stylesheet to a different top-level-element
namespace in the output

number Determines the integer position of the current node and instruction

formats a number
otherwise Specifies a default action for the <choose> element instruction
output Defines the format of the output document top-level-element
param Declares a local or global parameter top-level-element
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Eléments
XS [2113]

preserve-space

Description Catégorie

Defines the elements for which white space should be top-level-element

preserved

processing- Writes a processing instruction to the output instruction

instruction

sort Sorts the output instruction

strip-space Defines the elements for which white space should be | top-level-element

removed

stylesheet Defines the root element of a stylesheet top-level-element

template Rules to apply when a specified node is matched top-level-element

text Writes literal text to the output instruction

transform Defines the root element of a stylesheet top-level-element

value-of Extracts the value of a selected node instruction

variable Declares a local or global variable top-level-element or
instruction

when Specifies an action for the <choose> element instruction

with-param Defines the value of a parameter to be passed into a template iamstruct

Fonctions

Nom4l Description
current() Returns the current node
document() Used to access the nodes in an external XML document

element-available() Tests whether the element specified is supported bylih@d8essor
format-number() Converts a number into a string

function-available()) Tests whether the element specified is supported by thepk&Riessor
generate-id() Returns a string value that uniquely identifies a specified node

key() Returns a node-set using the index specified by an <xsl:key> element
system-property Returns the value of the system properties

unparsed-entity-uri() Returns the URI of an unparsed entity

Fonctions héritées de XPath
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Nom[®] Description Syntaxe
count() Returns the number of nodes in a node-set number=count(node-set)
id() Selects elements by their unique 1D node-set=id(value)
last() Returns the position number of the last node in the processatber=Ilast()
node list
local-name() Returns the local part of a node. A node usually consistswirg=local-name(node)
prefix, a colon, followed by the local name
name() Returns the name of a node string=name(node)
namespace-uri() Returns the namespace URI of a specified node uri=namespace-
uri(node)
position() Returns the position in the node list of the node that is | number=position()

currently being processed

Fonctions chaines
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Nom Description Exemple

Concat() Returns the concatenation of all its string=concat(vall, val2, ..)

arguments
Example:

concat('The',"','’XML")
Result: 'The XML'

contains() Returns true if the second string is bool=contains(val,substr)
contained within the first
Example:
string, otherwise it returns false contains('XML',"X")
Result: true

normalize-space()| Removes leading and trailing spaces fetnmg=normalize-space(string)

a string
Example:
normalize-space(' The XML ")
Result: 'The XML'
starts-with() Returns true if the first string starts withbool=starts-with(string,substr)
the second string,
Example:
otherwise it returns false starts-with("XML','X")
Result: true
string() Converts the value argument to a string string(value)
Example:
string(314)
Result: ‘314
string-length() Returns the number of characters in a number=string-length(string)
string
Example:
string-length('Beatles’)
Result: 7
substring() Returns a part of the string in the stringstring=substring(string,start,length)
argument
Example:
substring('Beatles’,1,4)
Result: 'Beat'

substring-after() Returns the part of the string in the strisgying=substring-after(string,substr)
argument that occurs after the substring in

the substr argument Example:
substring-after('12/10','/")

Result: '10'

substring-before()| Returns the part of the string in the striatfing=substring-before(string,substr)
argument that occurs
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Nom Description Exemple
before the substring in the substr argument Example:
substring-before('12/10','/)
Result: '12'
translate() Takes the value argument and replacesstiihg=translate(value,string1,string2)
occurrences of stringl
Example:
with string2 and returns the modified | translate('12:30',":",'!")
string Result: '12!130'
Fonctions nombres
Nom Description Exemple
ceiling() Returns the smallest integer number=ceiling(number)
that is not less than the
number argument Example:
ceiling(3.14)
Result: 4
floor() Returns the largest integer thatimber=floor(number)
is not greater than the number
Example:
argument floor(3.14)
Result: 3
number() Converts the value argumenhumber=number(value)
to a number
Example:
number('100")
Result: 100
round() Rounds the number argumeimteger=round(number)
to the nearest integer
Example:
round(3.14)
Result: 3
sum() Returns the total value of a ssimber=sum(nodeset)

Fonctions booléennes
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Nom

boolean()

false()

lang()

not()

true()

Références

Description Exemple

Converts the value argumenbool=boolean(value)
to Boolean and returns true or

false

Returns false false()
Example:
number(false())
Result: 0

Returns true if the language bool=lang(language)
argument matches the

language of the xsl:lang

element, otherwise it returns

false

Returns true if the condition | bool=not(condition)
argument is false, and false if

the condition argument is trué&xample:
not(false())

Returns true true()

Example:
number(true())
Result: 1

1. http://www.php.net/manual/fr/book.xsl.php

2. http://lwww.w3schools.com/xsl/xsl_w3celementref.asp
3. http://lwww.w3.0rg/TR/xslt#element-syntax-summary)
4. http://lwww.w3schools.com/xsl/xsl_functions.asp

5. http://www.w3schools.com/xsl/xsl_functions.asp

\Voir aussi

s CSS

XML Schema

Syntaxe

ths://fr.wikibooks.org/w/index.php?title=Programioat XML/Vers..

XML Schema est un langage de description de format, permettant de définir la steadeutype de
contenu d'un document XML (comme pour créer une base de données).
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Ces regles sont dans des balises <xs: ou <xsd: et on les enregistre dans des documevits St (a

Definition).

Exemple

<xsd: conpl exType name="Type_de_genre"
<xsd: sequence>

<xsd: el ement name="nom" type= "xsd:string" />

<xsd: el ement name="description"
<xsd: el ement name="film"
</ xsd: sequence>
</ xsd: conpl exType>

<!-- Type_de_film est un enfant de Type_de_genre qu
<xsd: conpl exType name="Type_de_fim" >

<xsd: sequence>

type= "Type_de_film"

type= "xsd:string" />

minOccurs= "1" maxOccurs= "unbounded" />

i I'appelle par son nom -->

<xsd: el enent name="nom" type= "xsd:string" />

<xsd: el enent name="acteur"
</ xsd: sequence>
</ xsd: conpl exType>
<I-- Exemple de restriction en regex -->

<xsd: si npl eType name="Type_d_adresse_email"
<xsd:restriction base="xsd:string" >

<xsd: pattern value= ""@]+@["\.]+\..+"
</ xsd:restriction>
</ xsd: si npl eType>

\Voir aussi

» Catégorie:Expressions rationnelles

XLink
XPointer
XForms

XQuery

type= "Type_d_acteur"

minOccurs= "1" maxOccurs= "unbounded" />

>

/>

XQuery est une recommandation W3C de sélection de données depuis des documents et bases de donr

basée sur XML.

Sommaire

1. Introduction
2. Installation

Exemples basiques
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Tout ou partie de cette lecon est issu de la traduction d'une page soueiice GFDL

« anglaisProgrammation XML » .

Consultez I'historique de la page originale (httpa:wikibooks.org

/wiki/Programmation_XML?action=history}rchive] pour connaitre la liste de ses auteurs.

» FunctX XQuery Function Library (http://www.xqueryfunctions.com/xg/}hive] by Priscilla Walmsley

WML
XSL-FO

Introduction a XSL-FO
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XSL-FO (eXtensible Stylesheet Language - Formatting

Objects) dans la recommandation XSL du W3C est le | Pecumert | > Bracessmr a,t;;“;_g‘\}\& Formateur
vocabulaire qui décrit les mises en forme de documents._ [ .. ARLFO
XML quel que soit le support : écran, papier mais aussi s

dispositifs mobiles ou audio... & )
XSL-FO est un langage d'une haute technicité qui @ Secumert find
s'adresse principalement aux typographes afin de fourn

avec les outils de gestion de documents, un outil Processus de création d'un document de
typographique du niveau attendu par les publications  rssentation.

imprimées.

L'objectif de XSL-FO est de créer un arbre d'aires ou une aire est une zone d'affichegyle Ou auditive).
Les aires sont de deux types :

» Les aires de blocs s'empilent les unes sur les autres,
» Les aires en-ligne s'empilent les unes a c6té des autres.

XSL-FO fournit 'ensemble des commandes de contrble de chaque aire : présentationniiy doettion
de I'empilement (écriture de gauche a droite ou inversement, de haut en bas...).

Ces commandes sont dans des balises <fo: et on les enregistre dans des documents .xfo, .fo ou .fob.

Un document "Bonjour le monde"

Le résultat du code suivant éstllo world™! :

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<f 0: root xmlns:fo= "http://www.w3.0rg/1999/XSL/Format" >

<fo: | ayout - mast er - set >
<f o: si npl e- page- mast er master-name= "A4" >
<f o: regi on-body />
</ fo: si npl e- page- nast er >
</fo:layout-nmaster-set>
<f 0: page- sequence master-reference= "A4" >
<fo: fl ow flow-name= "xsl-region-body" >
<f o: bl ock>Helloworld </fo: bl ock>
</fo:fl ow
</ f o: page- sequence>

</ fo:root>

Le modele des aires
Modéele d'une page simple

Format du tableau :
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11 12] 3141567 |

Page viewport area | margin-top

.............................................................................................

region-before
region viewport area

Region-body
region viewport area

region-after :
_____________________________ region viewportarea |

| margin-
bottom

L'affinage et la résolution des propriétés
‘- Cette section est vide, pas assez détaillée ou incompléte.

Les objets de mise en forme

Cette section est vide, pas assez détaillée ou incomplete.

-
E
p

Les propriétés de mise en forme
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‘5 Cette section est vide, pas assez détaillée ou incompléte.

Références

1. http://www.w3schools.com/xslfo/xslfo_output.asp

Liens externes

La derniéere vérification concernant les liens ertes a été effectuée le le 25 janvier 2

s (anglais) w3.org (http://www.w3.0rg/TR/xslArchive] Recommandation du W3C.

» (francais) yoyodesign.org (http://www.yoyodesign.org/doc/w3c/xsl1/Overview.pirmt)ve] Traduction
de la recommandation du W3C version 1.0 du 15 octobre 2001.

» (anglais) w3schools.com (http://www.w3schools.com/xslfothive] Apprendre XSL-FO avec w3schools
(tutorial, documentation...)

» (anglais) xml.apache.org (http://xml.apache.org/fop/index.htmif)ive] FOP, le moteur XSL-FO
d'Apache

FOP est une application Java qui accepte un document FO et génére une page dans différent:
formats : PDF, PCL, PS, SVG, XML, Print, AWT, MIF and TXT. Le principal format de sortie
étant le PDF.

SOAP

XML Signature
SMIL

SVG
MusicXML
SyncML

Objectifs

Apreés avoir lu ce chapitre, vous serez capable de :

s Comprendre les bases de SyncML et la syntaxe générale ;
s Comprendre comment et pourquoi SyncML est mis en ceuvre ;
» Trouver rapidement et utiliser les spécifications techniques de SyncML.
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Introduction

Les terminaux mobiles comme les PDA, les pagers, les téléphones mobilesdihkgsans portables ne
sont par nature pas connectés en permanence a un réseau. Cependant, ces appareils destiennent
applications qui ont besoin d'informations provenant d'un réseau afin d'étre utilisables. LiadpkipddA
et mobiles possedent des applications comme des calendriers, des listes dddachpsrtoires pour
stocker des informations qui deviennent moins utiles a partir du moment ou elles s statiquement
disponibles sur I'appareil. Par exemple, des copies statiques d'informations sexmnitdgfde I'original
des qu'une modification est apportée d'un coté ou de l'autre. La synchronisation offre la @@ssitilit
terminal de se connecter a un réseau afin de mettre a jour a la fois l'informategpdeell et I'information
du réseau pour que les deux soient identiques et a jour.

Devant la prolifération d'appareils mobiles et de protocoles propriétaires aingidgraande croissante
d'acces a de l'information en situation de mobilité, les sociétés leader sur laalontasompris l'intérét de
créer un langage standard et universel décrivant les actions de synchronisatios &artr@naux et les
applications. Elles ont formé un consortium pour sponsoriser cette initiative et paucecténgage.

Actuellement, le consortium SyncML a été adopté et incorporé a I'Open Mobile Allianc
(http://www.openmobilealliance.orggrchive] un regroupement de plus de 300 sociétés qui supporte
plusieurs projets collaboratifs portant sur les technologies et les protocoles.

Qu'est-ce que SyncML ?

SyncML ouSynchronization Markup Languagst le protocole standard basé sur XML de synchronisation
de données au travers d'une multitude de réseaux, de plates-formes et de terminaux. Stgdeiinar e

en tant qu'initiative en 2000 par de grandes sociétés comme Ericsson, IBM, Palm Inc., Lisushikda

Ltd. (Panasonic), Motorola, Nokia, Openwave, Starfish Software, Psion et Symbian. Lemaitbat é

création d'un langage universel a partir de la myriade de protocoles de synchronisatiorapespuidisés

par les appareils mobiles et de fournir un ensemble complet de fonctionnalités de syatbropour les

futurs terminaux. Le consortium a sorti la version 1.0 en décembre 2000. Ils ont développé des nouvelles
fonctionnalités et résolu les problemes découverts avec cette version, filalganbdcole avec la version

1.1 en février 2002.

Le protocole SyncML a été concu en gardant ces objectifs a I'esprit :

» Garder en cohérence deux ensembles de données
» Etre indépendant du transport
» Etre indépendant des données synchronisées (PIM, email, fichier, ....)

SyncML comprend des commandes client et serveur définies par des DTD...

Principes de SyncML

Vocabulaire

Commencons avec un peu de vocabulaire :

Client - le terminal mobile, son application et sa base de données locale.

Serveur - un systéme distant communiquant avec la base de données du systeme ou de I'application.
Modifications - les données dans les champs d'une base de données qui sont modifiées.
Synchronisation - le client et le serveur échangent des messages SyncML avec dasdesmm

Package - Balises XML conformes a la DTD de SyncML décrivant les requétesoms gcii doivent étre
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effectuées par un client ou un serveur SyncML. Un package est un ensemble d'actiongea effect

» Message - La plus petite unité de balise SyncML. Les grands packages sont découpésgers mess
séparés.

» Mapping - Utilisation d'un identifiant intermédiaire pour lier deux informations. Exenipilons que
'vert' c'est '5', et '5' c'est bien. Qu'est-ce qui est bien ? Si vous répondez 'vert', vous étes eomindsjust
avez réalisé un mapping !

Abréviations :

IMEI [International Mobile Equipment Identifier - numéro d'identification des e mobiles
GUID |Global Unique Identifier - identifiant global unique
LUID [Local Unique Identifier - identifiant local unique

Messages et Packages

Un message est un ensemble de commandes SyncML transmises (en une seule ®d)erdrsd le

serveur. La taille maximale d'un message est définie par la Meta données Mayd\dézss. Si un message a
transmettre dépasse cette taille on le découpe en plusieurs messages. GrpddeValltiple Message in
Package. Un package correspond a un ensemble de messages pour effectuer une des étapes de la
synchronisation. Les packages sont les suivants: pkgl = initialisation du client (aictitentiféchange des
devinf, des informations sur les bases a synchroniser), pkg2 = initialisation du serveur, pkgBcatioadi

coté client, pkg4 = modification c6té serveur, pkg5 = mise a jour des données et statuts, pkgé = mapping
id client et serveur.

Communication entre Serveur et Client

synchro Two-way

Client Serveur
Pkg #1 : initialisation du client
>
Pkg #2 : initialisation du serveur
Pkg #3 : Sync (modifiactions cété client)
>
Plkg #4 : Status et Sync (modifications coté serveur)
Pkg #5 : Mise & jour des données et Status
>
Pkg #6 : accusé de reception du mapping client
Y Y

Structure d'un message SyncML

Comme SOAP, il y a deux parties dans un message SyncML, un en-téte <SyncHdr> et un corps
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<SyncBody>. L'en-téte contient des meta-informations sur la requéte comme la dasaéks cible
<Target> et la base de données source <Source>, les informations d'authentifiCetabr £identifiant de
session <SessionID>, l'identifiant du message <MsgID>, et la déclaration dsiden\de SyncML
<VerDTD>. Le corps contient les commandes SyncML (les statuts des commandessdgenmécedent, et
toutes les autres commandes prévues par SyncML).

Adressage

L'adressage est réalisé au travers des balises <Source> et <DocURImdun agra une URI du genre
http://mwww.chris.syncml.org/sync et le terminal mobile client aura un numéro d'idatisih IMEA comme
ceci 30400495959596904.

Mapping ou Correspondance

SyncML est basé sur 'idée que les clients et les serveurs peuvent avoir leur ptbpde péur faire
correspondre les informations dans leur base de données. Aussi, les clients et les deivent avoir leur
propre ensemble d'identifiants uniques.

En effet, par gain de place, certain terminaux mobile ne peuvent accepter des id tropslongsaibrs
définir leur propres id, et envoyer au serveur le mapping a effectuer a l'aide de laMalse De cette
maniere, le mobile ne stocke que I'id qu'il a choisi (généralement assez courtyatule, $ui, stocke les
deux, ce qui lui permet de s'adresser au mobile avec I'id que le mobile connait. Le serveus conse
'ensemble des id indéfiniment.

Dans les futurs échanges, le mobile utilisera seulement I'id qu'il connait, etdersa chargera d'effectuer
les mappings correspondants.

» Les identifiants locaux uniques (LUID - Locally Unique Identifiers) sont des nom&segas par le
client a une donnée dans la base de données locale (comme un champ ou une ligne). Ce sont des nom
non réutilisables assignés a ces objets par le client SyncML.

» Les identifiants globaux uniques (GUID - Globally Unique Identifiers) sont des nombigséssa une
donnée utilisés dans une base de données distante. Cet identifiant est assignévpar.le ser

Le serveur va créer une table de correspondance pour lier les LUID et GUID ensemble

Données coté client

LUID |Data

5|Green

Données coté serveur

GUID|Data

5050505 |Green

Correspondance sur le serveur
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GUID|LUID

5050505 |5

Journaux de modification (change logs)

Les change logs sont une maniére pour un device (client ou serveur) de déterminer Rristdifitations
dans la base depuis la derniére synchro.

Les ancres

Les ancres servent a savoir si la derniére synchro s'est bien passée. Au débuinjdeselgsnt envoie ses
ancres (last et next). Le serveur stock la next du client. A la fin de la sessioy &iilas eu d'interruption),
le client met a jour ses ancres (last = next et il incrémente next). Lors dethaipe session, le client
envoie son next et last. Le serveur vérifie que le last du client vaut le next qu'il a sémgdeprment. Si
c'est le cas, c'est OK, on continue. Sinon, cela ne va pas du tout et le serveur PEUT foloerayme.s

Session 1 C'est une slow sync : le client envoie juste son next. La synchro se passe nickel

Client Serveur
[--------- next=1------------ >| next client =1

Fin de synchro : last=1, next=2

Session 2 Une interruption se produit lors de cette synchro

Client Serveur
[-------- last=1, next=2------ >| last = ne xt stocké (1). next client devient 2

Interruption

Comme la session va pas au bout, le client update pas ses ancres

Session 3Apres l'interruption on essaye de repartir

Client Serveur
[------ last=1, next=2------ >| CA MATCH PA S : 1!=2 La derniére synchro s'est mal passée ! Le

En comparant les ancres envoyées et celles stockées avec le type de synchronisaiidé, tkeserveur

peut déterminer quel est l'information la plus récente. Par exemple, il est pdesiééerire une

information 'nouvelle'- c'est l'information pour laquelle I'empreinte temporella phid récente dans les
logs- avec une information plus ancienne. Cela peut étre fait en choisissant une syniciralaisa

laquelle le client dit au serveur d'effacer ses informations avec les doneéesGditte opération est appelée
'refresh sync from client'. Les différents types de synchronisation sont décrismirsles
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Synchronisations (Syncs)

Dans sa version 1.1, le langage SyncML définit 7 types de synchronisation. La section ci-déssbossdé
différents types :

1. Two-way Sync (Synchronisation bi-directionnelle) Le client et le serveur s'échangent des
informations relatives aux données modifiées. Le client transmet les maalificah premier.

2. Slow sync (Synchronisation lente) Le client renvoidintégralité de ses donnéed_e serveur
calcule le delta (avec les siennes) et le renvoie au client. Ce type de syndbroasagénéralement
utilisé lors d'une premiere synchro, lors d'une interruption, ou lorsque l'une des deux parties le
demande.

3. One-way sync, client only (Synchronisation uni-directionnelle, Clientiniquement)- Le client
transmet ses modifications. Le serveur les accepte puis met a jour les donsdemsmettre en
retour ses modifications.

4. Refresh sync from client (Synchronisation de mise a jour avec les donnésdlient) - Le client
transmet sa base de données entierement au serveur. Le serveur remplace dooasesleible par
celle transmise par le client.

5. One-way sync, server only (Synchronisation uni-directionnelle, Serveumiguement) - Le
serveur transmet ses modifications au client. celui ci les accepte puigomes@s données locales
sans transmettre en retour ses modifications.

6. Refresh sync from server (Synchronisation de mise a jour avec les donnéessuveur) - Le
serveur transmet l'intégralité des informations de sa base de données. La base deldafinéesst
entierement remplacée.

7. Server alerted sync- Le serveur télé-commande au client d'initier un des modes de synchronisation
présentés ci-dessus. De cette facon, le client est contrélé a distanceepgeue s

Initialisation de la synchronisation

L'initialisation de la synchronisation est un passage obligatoire pour le clieneetdarsavant d’entamer
une synchronisation. La premiére étape est que le client et serveur parlent langage, en s'échangeant
I'un et l'autre leur capacité (définies par le matériel, comme la quantitémeire, et le protocole définit
par la DTD). La seconde étape est l'identification des bases de données a syncBrmuiger les deux
doivent décider du type de synchronisation. La troisieme et derniére partie est |I'ficatientiUne fois

que cette étape a été complétée avec succes, la synchronisation & propremeetpadermencer.

Authentification

Le serveur SyncML peut envoyer au client un message contenant la balise <Chal> gemie pirés

demande d'authentificatio@Kallenge en anglais) pour les informations auxquelles le client tente d'accéder.
Le client doit alors répondre et donner le login et mot de passe dans une balise €@rddntial en

anglais).

SyncML peut utiliser I'accés authentifié par le hachage md>5. Le client evéeiséchangent leurs
identifiants durant la phase d'authentification, retournant un code d'erreur si le pre@sstesquelque
part. La balise <Cred> est utilisée dans le <SyncHdr> pour fixer le type d'autaiotifiqui sera utilisé
dans la phase d'authentification. (Il y a le hashage md>5, mais aussi I'encodage base6dset t'fauit
donc que le serveur informe le client du type d'authentification utilisée).

Common SyncML implementations

Nokia a été la premiére entreprise & commercialiser un téléphone mobile pouisantSytncML pour |
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synchronisation de la base de données du calendrier du téléphone. SyncML permet de synchroniser des

listes de choses a faire, des calendriers, des carnets d'adresses, dedecamneésos de téléphone, bien

plus que ce qu'un organiseur peut faire. SyncML est capable de faire beaucoup plus de chosek. En fait

serait méme approprié d'utiliser SyncML a chaque fois que deux application distdétesti$ partagent
les méme données.

Syntaxe SyncML

Exemple SyncML

Exemple de SyncML abrégé

<SyncML>

<SyncHdr>

<VerDTD>1.1</VerDTD>
<VerProto>SyncML/1.1</VerProto>
<SessionlD>104050403</Session|D>
<MsgID>5</MsgID>

<Cred>...</Cred>

</SyncHdr>

<SyncBody>

<Status>...</Status>

<Sync>

<Target>target database URI</Target>
<Source>source database URI</Source>
<Add>datafield and data</Add>
<Replace>an existing data field with some data</Rep lace>
</Sync>

</SyncBody>

</SyncML>

©CoO~NOUL,WNPE

PREPRERRRRER
O~NOUDWNREO

Notez que la ligne {1} et {18} débutent le fichier SyncML par la balise racine. Ensuite, |¢i8yes
définit par les ligne {2} et {8}. Puis les ligne {3,4} qui définissent des informations concerngatdan de
SyncML utilisée, la ligne {5} définit I'identifiant de session (sessionID) qui pediantifier de fagcon
unique le dialogue qui est en cours entre le client et le serveur, la ligne {6} reprédentdidint du
message (MsgID) qui permet d'identifier de fagon unique cet ensemble de requéexé@slialises) qui
vont étre exécutées par l'application réceptrice. A la ligne {7}, on trouve la balised@redr(de
d'authentification, non détaillée ici) qui fait également partie de I'entétegriea{8} est la fermeture du
SyncHdr (entéte).

Le SyncBody (Corps du message) commence a la ligne {9}. Dans cette partie du message &yncML
trouve : le status de l'application/I'appareil {10}, la source et cible de la requétee(tanget) {12,13}, et
les actions demandées comme la synchronisation elle-méme entre les ligne {11,163nAsX1¢4,15}, on
peut voir les commandes Add et Replace qui commandent respectivement I'ajout ptdeaer@nt de
données dans la base de donnée cible.

WBXML et SyncML

WAP Binary XML (WBXML) est une forme de XML dans laquelle les tags sont abrégédelaut de
raccourcir les balises pour la transmission vers des périphériques mobilegtFresfpériphériques ont en
général une bande passante et une mémoire limitées. Les tags XML sont encodésegrobimair
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economiser de la place. Regardons I'exemple suivant, cela aura plus de sens.

Ce qui suit est du code binaire WBXML représentant un message SyncML. Notez que surdeepigne
il y a le définition du type de document, représentée ici en hexadécimal. Regardez carguéesia
chaine suivante "//SYNCML//DTD SYNCML 1.1//EN"

Immédiatement apres cette chaine, on trouve les caractéres '6D 6C 71'. Chacun d'esjirésamte un tag
SyncML

Abréviations wbxml

6D| = "<SyncML>"
6C| = "<SyncHdr>"
71| ="<VerDTD>"

Abréviations wbxml (cont.)

C3| =représente le début des données opaques

03 | = ceci représente la longueur de ces données opaqu es
e = le caractere "1" suivit d'un "." et de "1"

01 | = représente "</VerDTD>"

le code snippet WBXMI6D6C71C303"1.1"0keprésente :

Extrait d'une entéte SyncML header snippet

1|<SyncML>
2 |<SyncHdr>
3|<VerDTD>1.1</VerDTD>

Donc on peut voir que la syntaxe WBXML este plus compacte que XML, économisant du réseau pour les
appareils mobiles.

Pour plus d'information, voir les articles de Ed Dumbill's sur syncML avec WBXML :

s Have Data, Will Travel (http://www-106.ibm.com/developerworks/xml/librarymehim|
/index.html)[archive]
s WBXML and SyncML (http://www-106.ibm.com/developerworks/xml/library/x-syncml2.htmthive]

Spécifications de SyncML

La meilleure source d'informations sur SyncML c'est le protocole lui-méme.valiele site de 'Open
Mobile Alliance pour obtenir les spécifications de SyncML.

Open Mobile Alliance

Téléchargez les Spécifications et White Papers SyncML de 'OMA (hitpvepenmobilealliance.org
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/syncml/technology.htmljarchive] sur le site de I'Open Mobile Alliance
(http://Iwww.openmobilealliance.orggrchivel Ou regardez les articles sur SyncML
(http://Iwww.openmobilealliance.org/syncml/downloads.htrbhive] sur le site de I'Open Mobile Alliance
(http://www.openmobilealliance.orggrchivel

Mises en ceuvre de SyncML

Bien que les spécifications de SyncML soient utiles, vous devez toujours intégrer lelprdeots votre
application. Il existe quelques boites a outils et transpositions que vous pouvez utiliser potamagds
rapide.

Boite a outils SyncML de référence

I'Open Mobile Alliance a publié une boite a outils en C pour implémenter SyncML. Vous pouvezrl'obteni
ici (http://sourceforge.net/projects/syncml-ctoolkitixhivel Si vous comprenez l'allemand, vous pouvez
obtenir un exemple d'application utilisant cette boite & outils ici (http://wvsterm.de/diplom
/index.html)[archive]

Funambol

Si vous étes intéresseé par le développement d'application basée sur SyncML en Jdea,lesganjet open
source Funambol (https://www.forge.funambol.orgfhivel Il propose une bibliothéque de classes Java
mettant en ceuvre le protocole de synchronisation de données SyncML, un framework Java poue construil
des applications serveurs SyncML et un serveur SyncML indépendant.

Conclusion sur SyncML

La technologie des appareils mobiles se développe trés rapidement, et la 4G permetail mpageils
puissants sur le marché. Ces derniers proposent du streaming multimédia, et auronepoajouaée leurs
applications personnalisées et services synchronisés en SyncML.

Exercice

Exercices

Visiter le site de 'Open Mobile Allian€B, et télécharger le PDF du protocole SyncML v. 1.1 pour
répondre a ces questions :

1. Qu'est-ce qu'est le WBXML et ou est-il utilisé ?
2. Quelles sont les prévisions pour SyncML ?
3. Nommer une situation problématique ou SyncML est la meilleure solution.

Solution (cliquez)

Références

1. http://technical.openmobilealliance.org/Technical/technical-infoon&tlease-program/current-releases
/syncml-archive
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Dumbill, E.(2003, March 1)XML Watch: WBXML and basic SyncML server
requirementsiIBM.com. Retrieved April 6, 2004 from
http:/mww-106.ibm.com/developerworks/xml/library/x-syncml2.html

Open Mobile Alliance (2002, April 25yncML version 1.0, 1.1 specification, white
paper, errataRetrieved April 6, 2004 from
http://www.openmobilealliance.org/tech/affiliates/syncml/syncmlindex.html
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Site de synchronisation (démo gratuite et webmaster tres sympathique)
http://www.memotoo.com/

MathML

MathML est l'utilisation du formalisme XML pour décrire des formules mathématiques.

Il s'agit bien de description de contenu et non pas de mise en forme ; cela permet dedaleereadu
selon une feuille de style, et notamment selon des préférences nationales. Par, éxeteqtieur « V » sera
noté<ci type="vector">V</ci> , et pourra étre rendv¥i pour un anglo-saxon 1?' pour un francgais [1]

(http://Iwww.w3.0rg/TR/2003/REC-MathML2-20031021/chapter5.html#mixing.notsheet).

Enjeu

La notation mathématique est complexe. Il existe déja des langages permettprésimter les
mathématiques, comme LaTeX. L'enjeu ici est, outre de permettre un rendu cbaféchage et a
I'impression, de permettre d'utiliser les données par d'autres programmes.

Ainsi, une équation écrite en MathML pourrait étre reprise par un solveur qui en donsegaititeons, ou
bien par un traceur qui en dessinerait le graphe, ou encore par un navigateur vocal pour malvoyant.

Format de fichier

Le fichier contenant le code MathML doit contenir la déclaration de type de documentgbDivante [2]
(http://Iwww.w3.0rg/TR/2003/REC-MathML2-20031021/appendixa.html) :

<IDOCTYPE math
PUBLIC "-//W3C//DTD MathML 2.0//EN"
"http://www.w3.org/Math/DTD/mathml2/mathml2.dtd" >
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pour du MathML 2.0. Si le code est inclus dans du HTML, on peut utiliser une DTD HTML étendue au
MathML :

<IDOCTYPE html
PUBLIC "-//W3C//IDTD XHTML 1.1 plus MathML 2.0//EN
"http://www.w3.org/Math/DTD/mathml2/xhtml-math11- f.dtd" >

Le code MathML est introduit par la baliseath> et est conclu par la baliggnath> . Lorsque le code

MathML est a l'intérieur d'un document XML contenant d'autres types de données, il fautrstiestaur

bonne gestion de I'espace des nom en utilisant la balise d'ouvetétremins="http://www.w3.org
/1998/Math/MathML"> . Pour éviter les confusions de balises, on peut imposer un préfixe a toutes les balise
MathML. Par exemple, si I'on veut imposer le préfixeon utilise (exemple de HTML) :

<body xmins : me"http://www.w3.0rg/1998/Math/MathML">
<m:math>
<m:mrow>...</m:mrow>
</m:math>
</body>

ou bien

<math xmins : me"http://www.w3.0rg/1998/Math/MathML">
<m:mrow>...</m:mrow>
</math>

Exemple élémentaire et balises de base

La formule
, 2
(a+b)
s'écrit de deux maniéeres avec MathML :

Description de présentation

<nT ow>
<I’T‘Eup>
<nf enced>
<mrow>
<mi> a </mi>
<mo>+ </mo>
<mi> b </mi>
</mrow>
</ nf enced>
<m>2 </ m>
</ nsup>
</ nr ow>

On adonc:

® |es identifiants (par exemple les noms de variables, qui sont des textes et symizoieétde affichés tels
guels), sont encadrés par les baligais...</mi> (math identifier)[3] (http://www.w3.0rg/TR/2003
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/REC-MathML2-20031021/chapter3.html#presm.mi) ;

» les opérateurs sont encadrés par les balises..</mo>(math operator)4] (http://www.w3.0rg/TR/2003
/REC-MathML2-20031021/chapter3.html#presm.mo) ;

» les nombres sont encadrés par les batises...</mn>(math number}5] (http://www.w3.0rg/TR/2003
/REC-MathML2-20031021/chapter3.html#presm.mn) ;

» les expressions devant étre considérées comme un groupe sont encadreeg:pak/mrow> (math row)
[6] (http://www.w3.0rg/TR/2003/REC-MathML2-20031021/chapter3.html#presm.mrow) ;

» mfenced qui fournit un encadrement, des parenthéses en I'occurrence ;

® msup qui accepte contient deux sous-éléments : la base (&ch ®)(») et I'exposant (ici « 2 »).

On peut représenter la structure de la formule sous la forme d'un arbre :

|<mrow>...</mrow>|
|
|<msup>...</msup>|
|
l
| |<mfer|10ed>.f.</mfenced> | | I |
1 |
l @ . |<m|> a</m|> | [<mo> + </mo> | [<mi> b </mi> | [<mn> 2 </mn>

Description de contenu

<nTr ow>
<appl y> <power/ >
<appl y> <pl us/ >
<ci> a </ci>
<ci> b </ci>
</ appl y>
<cn>2 </cn>
</ appl y>
</ nr ow>

On remarqgue que l'on utilise ici la notation polonaise (notation préfixée), de type :
(" (+ab)2)

Ona:

® |les balisesapply>...</apply>  qui signifient « applique I'opérateur (le premier élément) aux éléments
suivants » ;

® |les balises d'opérateur, qui sont des balises sans fermetawer./> pour I'élévation a la puissance et
<plus /> pour l'addition ;

® |es balises qui indiguent la fonction d'élémentss...</ci> pour les identifiants efcn>...</cn> pour les

nombres.
I* (+ab) 2) | kmrow>...</mrow3]
| |
(*...) lkapply><power/>...</apply> ]
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|
— ——
| [<apply><plus/>...</apply> | |
rh | ——— |
L |
B [l kci>a</ci> | |ci>b</ci> | ken>2</en> |

La description de présentation est plus proche des langages orientés impression abexneckla permet
de transposer facilement les formules. La description de contenu permet unetattenpiacile de la
formule en tant que telle. Si nécessaire, on peut mélanger les deux types de descrpiititipa d'étre
rigoureux :

» dans une description de présentation, un élément de contenu devrait étre un fragment ayantisin sens pr
isolément ;

= dans une description de contenu, un élément de présentation devrait étre a l'intérieur dhtrdélém
caractére (un « jeton ») de type variable ou nom de fonction.

Eléments

Comme en HTML, et en général en XML, ce qui est compris entre une balise d'ouverture ésemkeba
fermeture est appelé un « élément ». On distingue trois types d'éléments :

1 les éléments de présentation, comingv, msup, mi, moetmn;
1 |es éléments de contenu, compaeialdiff ,leq ettan ;
1 les éléments d'interface.

\Voir aussi

VoiceXML
X3D
XMl
XUL

XUL , pourXML-based User interface Languageest un langage de description d'interfaces graphiques
fondé sur XML créé dans le cadre du projet Mozilla.

Exemple Simple : Hello World

\oici une comparaison entre quelques lignes de code XUL et HTML qui affichent toutes traitiennel
« Hello World! » :
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XUL

<wi ndow xmlins= "http://www.mozilla.org/keymaster/gatekeeper/there. is.only.xul" >
<box>
<descri pti on>Hello world! </ description>
</ box>
</ wi ndow>

HTML

<htnl >
<body>
<p>
Hello World!
</ p>
</ body>
</htn >

Références

» (anglais) Page officielle de la doc XUL de Mozilla (http://www.mozilla.org/projectg/xuthive]

» (francais)Le wiki xulfr.org comporte des aides sur XUL (http://xulfr.org/wiki/Presentation)ive]

s (anglais)par Alice Corbin, « Xul Periodic Table (http://www.hevanet.com/acorbin/xul/top.aabive]»
(NB : ne fonctionne qu'avec un navigateur basé sur Gecko)
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Développeurs
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