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CURRICULA
273. Curriculum fiir das Masterstudium Medieninformatik (Version 2016)

Englische Ubersetzung: Master’s programme in Medidnformatics

Der Senat hat in seiner Sitzung am 23. Juni 20%6/da der gemal 8 25 Abs 8 Z 3 und Abs
10 des Universitatsgesetzes 2002 eingerichteten scleitungsbefugten
Curricularkommission am 13. Juni 2016 beschloss€agiculum fir das Masterstudium
Medieninformatik in der nachfolgenden Fassung gemgh

Rechtsgrundlagen sind das Universitatsgesetz 20@R der Studienrechtliche Teil der
Satzung der Universitat Wien in der jeweils geleméassung.

8 1 Studienziele und Qualifikationsprofil

(1) Das Ziel des Masterstudiums Medieninformatik an der Universitiat Wien ist eine
wissenschaftliche Berufsvorbildung im Bereich der Medieninformatik. Digitale Medien wie
Audio, Video, Text, Bild, Animationen, Sprache und Sensorik bilden die Grundlage einer grofien
Zahl von Anwendungsfeldern, einschlieflich der Produktion, Verwaltung und Verbreitung von
Medien fiir Zwecke der Informationsverbreitung und der Kommunikation. Schwerpunkte der
Ausbildung sind Fragestellungen betreffend der Anpassung von Mediendaten an die Situation
und Umgebung des Benutzers, Vermittlung von Ansitzen zur Gewinnung, Analyse und
Organisation von beschreibenden Mediendaten (Metadaten), Kompetenzen im Bereich Virtual
Reality / Pervasive Computing und Mensch-Maschine- Kommunikation, sowie eine teils
wahlbare Vertiefung in die Gebiete Computergrafik und Multimediale Informationssysteme und
in die Anwendungsbereiche digitale Medienproduktion und Spiele-Technologien. Diese
umfassende, sowohl technik- als auch anwendungsorientierte Ausbildung ermdoglicht die
Positionierung des Medieninformatikers an der Schnittstelle von Mensch, Medium und
Information, und unterstreicht seine Aufgabe als Vermittler und Bindeglied zwischen diesen
Bereichen. Das Studium Medieninformatik befdhigt die Absolventlnnen zur selbststandigen
Bearbeitung von Problemstellungen, sowohl in der Wirtschaft als auch in der Forschung.

(2) Qualifikationsprofil

Die Absolventinnen und Absolventen des MastersmdiuMedieninformatik an der
Universitdt Wien sind Uber ein Bachelorstudium hmabefahigt, die oben skizzierten



Anforderungen fir eine Arbeit im Bereich der Medigarmatik zu erfullen. Im Rahmen des
Studiums erhalten sie eine fundierte Ausbildungen Informatik, welche sich am aktuellen
internationalen Standard der Medieninformatik, 8chwerpunkt multimediale und verteilte
Systeme, orientiert. Zusatzlich besitzen sie Qikaliionen in Anwendungsfeldern der
Medieninformatik, sodass sie in interdisziplinaféorschungs- und Entwicklungsteams an
interessanten und aktuellen Fragestellungen derstaubwissenschaftlichen Forschung
mitarbeiten oder aber auch die Methoden der Mediemnatik weiter entwickeln kénnen.

Neben der fachwissenschaftlichen Ausbildung wird Masterstudium aber auch die
Fahigkeit zum Projektmanagement und zur Organisatieermittelt, sodass die

Absolventinnen und Absolventen auch Uber die Koemmetzur Fihrung und Leitung von

Forschungs- und Entwicklungsteams verfiigen.

(3) Innovative Lehrkonzepte

Studierende werden zwecks Intensivierung/Verbesgeruder Betreuung/Interaktion
zusatzlich durch erfahrene Kolleginnen betreut, mié dem jeweiligen Lehr/Lernkonzept
vertraut sind und prasent wie auch online Beratmngspezifischen Lehrveranstaltungen
anbieten.

Im Studium wird besonderer Wert auf projektbasgeiternen gelegt. Dieses umfasst nach
einer Anleitungsphase selbstgesteuertes und weitgebelbstorganisiertes Lernen. Projekte
zielen verstarkt auf Teamarbeit und Interaktion die teils in direktem Kontakt, teils
computerunterstitzt erfolgen. Die reflektierte Zus@enarbeit in Projektteams soll
Studierende an die berufliche wie auch wissendsattadtPraxis heranfuhren.

In den einzelnen Lehrveranstaltungen wird angestremen von den Lehr/Lernzielen
abhangigen und den Bedurfnissen der Beteiligterspeathenden effektiven Mix von
Préasenz- und Online-Elementen anzubieten.

§ 2 Dauer und Umfang

(1) Der Arbeitsaufwand fur das Masterstudium Mettigarmatik betragt 120 ECTS-Punkte.
Das entspricht einer vorgesehenen Studiendauevieosemestern.

(2) Das Studium ist abgeschlossen, wenn 30 ECT&tEwemal den Bestimmungen in den
Pflichtmodulen, 60 ECTS-Punkte gemal3 den Bestimmnimg den Wahlmodulen, 27 ECTS-
Punkte gemal3 den Bestimmungen Uber die Masteraubdit3 ECTS-Punkte gemald den
Bestimmungen Uber die Masterprifung positiv abgolwurden.

§ 3 Zulassungsvoraussetzungen

Die Zulassung zum Masterstudium Medieninformatikzisden Abschluss eines fachlich in
Frage kommenden Bachelorstudiums oder eines féchlie Frage kommenden

Fachhochschul-Bachelorstudienganges oder eineseandéeichwertigen Studiums an einer
anerkannten inlandischen oder auslandischen pastdéaken Bildungseinrichtung voraus.

Fachlich in Frage kommend sind jedenfalls die Bhwbtdien Informatik oder
Wirtschaftsinformatik an der Universitat Wien.

Wenn die Gleichwertigkeit grundsatzlich gegebenusd nur einzelne Erganzungen auf die
volle Gleichwertigkeit fehlen, konnen zur Erlangushgr vollen Gleichwertigkeit zusatzliche
Lehrveranstaltungen und Prafungen im Ausmald von immex 30 ECTS-Punkten
vorgeschrieben werden, die im Verlauf des Mastdistas zu absolvieren sind.



Das Masterstudium Medieninformatik wird ausschigflauf Englisch angeboten. Das
Studium setzt Kenntnisse der englischen Sprache denfi Niveau B2 (Gemeinsamer
Europaischer Referenzrahmen) voraus.

§ 3a Wahl der Wahlimodule

Die Wahl der Module in den jeweiligen Modulgruppesdarf der Vorabgenehmigung durch
die Studienprogrammleitung. Das Verbot der Doppaleennung und Doppelverwendung
(siehe 8§ 10 Abs 3 dieses Curriculums) ist zu begigtikigen.

8 4 Akademischer Grad

Absolventinnen bzw. Absolventen des Masterstudilmiermatik ist der akademische Grad
.Master of Science"— abgekirztMSc — zu verleihen. Im Falle der Fihrung ist dieser
akademische Grad dem Namen nachzustellen.

8 5 Aufbau — Module mit ECTS-Punktezuweisung

(1) Uberblick / Struktur des Studiums

(1) Pflichtmodul ASE, Advanced Software Engineering, 6 ECTS
(2) Pflichtmodulgruppe Praktika (18 ECTS)
a. P1, Praktikum 1, 6 ECTS
b. P2, Praktikum 2, 12 ECTS
(3) Pflichtmodul MSE, Research Methods, 6 ECTS
(4) Wahlmodulgruppe Computer Graphics (6 ECTS)
(5) Wahlmodulgruppe Multimedia (24 ECTS)
(6) Wahlmodulgruppe Vertiefung Medieninformatik (12 ECTS)
(7) Alternative Pflichtmodulgruppen Anwendungsfacher (zu je 18 ECTS)
a. Digital Media Production Techniques
b. Game Technologies
(8) Masterarbeit mit 30 ECTS Punkten
a. Schriftliche Masterarbeit mit 27 ECTS Punkten
b. Masterpriifung mit Defensio mit 3 ECTS Punkten

(2) Modulbeschreibungen

2.1 Pflichtmodul Advanced Software Engineering (6 ETS)

ASE Advanced Software Engineering (Pflichtmodul) ECTS-Punkte
6
Teilnahme- keine
voraussetzung
Modulziele Nach Absolvierung des Moduls verstehen die Studdse die zentral

Rolle des Software-Engineerings in der modernen twaoé-
Entwicklung. Sie kennen aktuelle, fortgeschrittekkethoden und
Werkzeuge des Software-Engineerings, wie bspw. hdtkn und
Werkzeuge der Software-Architektur und der fortgpesienen
Modellierung. Sie kdnnen solche fortgeschrittendviethoden und

D

Werkzeuge des Software-Engineerings im Rahmen

biner




Programmieriibung, eines gegebenen Software-Systaies eines
Software-Engineering-Projekts anwenden.

Modulstruktur

VU Advanced Software Engineering, 6 ECTS, 4 SSt (pi

Leistungsnachweis

Erfolgreiche Absolvierung der im Modul vorgesehenen
prufungsimmanenten Lehrveranstaltung (pi) (6 ECTS)

2.2 Pflichtmodulgruppe Praktika (18 ECTS)

P1 Praktikum 1 (Pflichtmodul) ECTS-Punkte
6
Teilnahme- keine
voraussetzung
Empfohlene 18 ECTS aus Wahlmodulgruppen Computer GraphicdMultmedia
Teilnahme-
voraussetzung
Modulziele Im Rahmen eines Projektes erwerben die Studieredaerirahigkeit

zur Loésung von Anwendungsproblemen der Informatikteu

Verwendung von moderner IT Infrastruktur.

Modulstruktur

LP Praktikum Informatik 1, 6 ECTS, 2 SSt. (pi)

Leistungsnachweis

Erfolgreiche  Absolvierung der im  Modul
prufungsimmanenten Lehrveranstaltung (pi) (6 ECTS)

P2 Praktikum 2 (Pflichtmodul) ECTS-Punkte
12
Teilnahme- keine
voraussetzung
Empfohlene P1
Teilnahme-
voraussetzung
Modulziele Im Rahmen eines Projektes erwerben die Studieredaeirahigkeit

zur LOsung von Anwendungsproblemen der Informatikteu

Verwendung von moderner IT Infrastruktur

Modulstruktur

LP Praktikum Informatik 2, 12 ECTS, 4 SSt. (pi)

vorgesehemnen

Leistungsnachweis | Erfolgreiche  Absolvierung der im  Modul vorgesehenen
prufungsimmanenten Lehrveranstaltung (pi) (12 ECTS)

2.3 Pflichtmodul Wissenschaftliches Arbeiten (6 ECTS)

MSE Wissenschaftliches Arbeiten (Pflichtmodul) ECTS-Punkte

6

Teilnahme- ASE, P1

voraussetzung

Empfohlene 18 ECTS aus Wahlmodulgruppen Computer GraphicdMultmedia

Teilnahme-

voraussetzung

Modulziele Erwerbung der Fahigkeiten Recherche, Analyse, Aefheng
relevanter wissenschaftlicher Fragestellungen immeigk Informatik
und Befahigung zur wissenschaftlichen Arbeitswerge, sie im Zuge
der Masterarbeit benétigt wird.

Modulstruktur VU Wissenschatftliches Arbeiten, 3 ECTS, 2 SSt (pi)




SE Masterseminar, 3 ECTS, 2 SSt (pi)

Leistungsnachweis | Erfolgreiche Absolvierung der im Modul vorgesehenen
prifungsimmanenten Lehrveranstaltungen (pi) (6 ECTS

2.4 Masterarbeit mit 30 ECTS Punkten

a. Schriftliche Masterarbeit mit 27 ECTS Punkten
b. Masterpriifung mit Defensio mit 3 ECTS Punkten

2.5 Wahlmodulgruppe Computer Graphics

Studierende wahlen nach MalRgabe des Angebotsa@ndésigenden Module im Ausmal von
6 ECTS:

GFX Foundations of Computer Graphics (Wahlmodul) | ECTS-Punkte
6
Teilnahme- keine
voraussetzung
Modulziele In der Computergrafik werden Studierende mit demn@prinzipien

der Modellierung und der Darstellung von 2D und BBten vertrau
gemacht. Sie kennen die wesentlichen Algorithmen Digrstellung
(Ray-tracing, Radiosity) sowie des zugrundeliegendiéodells der
Rendering-Equation. Studierende kennen die zughegdmden
mathematischen Modelle und kénnen diese fir eiefddarleitungen
heranziehen um eigene Algorithmen der grafischemstBdung zu
implementieren.  Weiterhin  kénnen die  Studierendenie | d
entsprechenden Algorithmen in einer entsprechendéi (wie
OpenGL oder WebGL) selber implementieren.

Modulstruktur VU Foundations of Computer Graphics, 6 ECTS , 4(Bpt

Leistungsnachweis | Erfolgreiche Absolvierung der im Modul vorgesehenen
prufungsimmanenten Lehrveranstaltung (pi) (6 ECTS)

IMS I mage Synthesis (WahIimodul) ECTS-Punkte
6
Teilnahme- GFX oder Nachweis von entsprechenden Vorkenntnissen
voraussetzung
Modulziele In diesem Modul werden Studierende mit fortgestdmgn Themen der

Computergrafik, speziell der Image Synthesis vattigemacht. Die
Studierenden kennen die physikalischen und mathschan
Grundlagen der Ausbreitung von Licht. Insbesonddresitzen
Studierende Kenntnisse Uber Radiometry/PhotomeRgflectance
Functions, sowie Subsurface Scattering. Studiererktinnen
verschiedene Monte-Carlo Methoden anwenden umidig Dransport
Equation zu I6sen. Weiterhin kdnnen die Studierardie Algorithmen
innerhalb einer Framework wie PBRT implementieren.

Modulstruktur VU Image Synthesis, 6 ECTS, 4 SSt (pi)

Leistungsnachweis | Erfolgreiche Absolvierung der im Modul vorgesehenen
prufungsimmanenten Lehrveranstaltung (pi) (6 ECTS)




RCG Real-Time Computer Graphics (Wahlmodul) ECTS-Punkte
6
Teilnahme- GFX oder Nachweis von entsprechenden Vorkenntnissen
voraussetzung
Modulziele Die Studierenden lernen die Grundlagen existienefadtzeit-Grafik

APIs wie DirectX 11 oder 12 und der Shader-Progrésrung mit
HLSL. Sie konnen mit diesen APIs spezielle Grafitktfe wie
Schatten, Transparenz, Normal Maps, Ambient Oamtyssubsurface
Scattering, Depth of Field, etc. in Echtzeit eramugSie verstehen, w
man aufbauend auf einem derartigen API eine Reritiegine
entwickeln kann, welche ihrerseits ein einheitled°| anbietet.

A\)”4

e

Modulstruktur

VU Real-Time Computer Graphics, 6 ECTS, 4 SSt (pi)

Leistungsnachweis

Erfolgreiche Absolvierung der im Modul vorgesehenen
prufungsimmanenten Lehrveranstaltung (pi) (6 ECTS)

VIS Visualisation and Visual Data Analysis ECTS-Punkte
(Wahimodul) 6

Teilnahme- GFX oder FDA oder Nachweis von entsprechenden \forkassen

voraussetzung

Modulziele In diesem Modul lernen die Studierenden die Grugetiader visueller

Datenanalyse kennen. Dabei werden Prinzipien desuellien
Kodierung von Daten verschiedener Herkunft verritteDie
Studierenden sind in der Lage mit verschiedenenk¥Yéeigen wie
Tableau oder D3 verschieden Daten zu analysierea. |&nen
weiterhin die iterative Herangehensweise kennenma@ Werkzeugs
zur visuellen Datenanalyse baut und setzten dieh an einem
konkreten Beispiel selber um. Hierbei lernen siez@gtuelle und
kognitive Prinzipien kennen sowie spezielle Technik in
verschiedenen Anwendungsbereichen, wie Finanzweséegdizin,
Simulation, etc.

A\)”4

Modulstruktur

VU Visualisation and Visual Data Analysis, 6 ECBSSSt (pi)

Leistungsnachweis

Erfolgreiche Absolvierung der im Modul vorgesehenen
prufungsimmanenten Lehrveranstaltung (pi) (6 ECTS)

AT-GFX Advanced Topicsin Computer Graphics ECTS-Punkte
(Wahlmodul) 6

Teilnahme- GFX oder Nachweis von entsprechenden Vorkenntnissen

voraussetzung

Modulziele Das Ziel der Advanced Topics in Computer Graphiss @s die
Studierende an State-of-the-Art Forschungsthemen Computer|
Graphics heranzufuhren. Die Studierenden kennenedfgeTechniken
in einem Teilgebiet aus Computer Graphics und kirdiese auch a
praktischen Beispielen anwenden.

Modulstruktur VU Advanced Topics in Computer Graphics, 6 ECTSH (pi)

Leistungsnachweis

Erfolgreiche Absolvierung der im Modul vorgesehenen

prufungsimmanenten Lehrveranstaltung (pi) (6 ECTS)

2.6 Wahlmodulgruppe Multimedia (24 ECTS)

Studierende wahlen nach MalRgabe des Angebots eidbldjenden Module im Ausmald von

insgesamt 24 ECTS:



SIP Signal and I mage Processing (Wahlmodul) ECTS-Punkte
6
Teilnahme- keine
voraussetzung
Modulziele Studierende im Modul Signal and Image Processimméee nicht nuf

die Konzepte von Fourier- und Wavelettransformadign sonderr]
konnen diese auch mit Hilfe von Sprachen wie Mababave auf 1D
2D, und 3D Signale anwenden. Insbesondere kennetiegnde dig
Besonderheiten von diskreten und kontinuierlicheign&en und
kénnen Filter fur verschiedene Signalverbesserungremeren. Dag
erworbene Wissen wird in verschiedenen Programiigrgen auf
Themen wie Image Enhancement, Image Restoratioppdraphic
Reconstruction, Morphological Operations, sowie 3®endering
angewendet.

Modulstruktur

VU Signal and Image Processing, 6 ECTS, 4 SSt (pi)

Leistungsnachweis

Erfolgreiche Absolvierung der im Modul vorgesehenen
prufungsimmanenten Lehrveranstaltung (pi) (6 ECTS)

IPA I mage Processing and I mage Analysis ECTS-Punkte
(Wahimodul) 6

Teilnahme- SIP oder Nachweis von entsprechenden Vorkenntnissen

voraussetzung

Modulziele Die Studierenden habe einen Uberblick lber die Amluegsgebiet

der medizinischen Bildverarbeitung, verstehen diein@e und
Szenarien des Einsatzes von Bildmaterial in dertiReversorgung
(Diagnostik & Therapie) und der klinischen Forsojpwmd kennen dig
Bilddarstellungs- und Bildfusionstechniken zu Bilat@rial der

wichtigsten Bildmodalitaten. Des Weiteren beheresch die
Studierenden die wichtigsten Algorithmen und Me#mod zur
Bildanalyse, wie  Merkmalserkennung, Segmentierungnd

Bildregistrierung.

v
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Modulstruktur

VU Image Processing and Image Analysis, 6 ECTSS#()

Leistungsnachweis

Erfolgreiche Absolvierung der im Modul vorgesehenen
prufungsimmanenten Lehrveranstaltung (pi) (6 ECTS)

—

MCM Multimedia Content Management (Wahlmodul) ECTS-Punkte
6

Teilnahme- SIP oder Nachweis von entsprechenden Vorkenntnissen

voraussetzung

Modulziele Studierende verstehen die Konzepte und Techniken die
Organisation, Modellierung und Verwaltung von nmukidialen
Inhalten. Studierende kénnen diese Konzepte untnileen anwende
und bei der Implementierung von Systemen und Anwegedn
einsetzen.

Modulstruktur VU Multimedia Content Management, 6 ECTS, 4 SSt (pi

Leistungsnachweis

Erfolgreiche Absolvierung der im Modul vorgesehenen
prufungsimmanenten Lehrveranstaltung (pi) (6 ECTS)

MRE

Multimedia Representation and Encoding ECTS-Punkte

(Wahlmodul) 6




Teilnahme- SIP oder Nachweis von entsprechenden Vorkenntnissen
voraussetzung
Modulziele Studierende verstehen die Konzepte und Techniken die

Reprasentation, Kodierung und Kompression von Wesgenen
Medientypen wie Text, Graphik, Images, Audio, undidéo.
Studierende kénnen diese Konzepte und Technikerraohen und be
der Implementierung von Systemen und Anwendungesetien.

Modulstruktur

VU Multimedia Representation and Encoding, 6 ECASSt (pi)

Leistungsnachweis

Erfolgreiche Absolvierung der im Modul vorgesehenen
prufungsimmanenten Lehrveranstaltung (pi) (6 ECTS)

MRS Multimedia Retrieval and Content-Based Search ECTS-Punkte
(Wahlmodul) 6

Teilnahme- SIP oder Nachweis von entsprechenden Vorkenntnissen

voraussetzung

Modulziele Studierende verstehen die Konzepte und Techniken die

Realisierung von inhaltsbasierter Suche in multialed Inhalten
(information retrieval, web retrieval, image, audwdeo retrieval).
Studierende kdnnen diese Konzepte und Technikerraahen und be
der Implementierung von Systemen und Anwendungese&ien.

Modulstruktur

VU Multimedia Retrieval and Content-Based SearcB(d'S, 4 SSt
(pi)

[12)

Leistungsnachweis | Erfolgreiche Absolvierung der im Modul vorgesehenen
prufungsimmanenten Lehrveranstaltung (pi) (6 ECTS)

MST Multimedia and Semantic Technologies ECTS-Punkte
(Wahlmodul) 6

Teilnahme- SIP oder Nachweis von entsprechenden Vorkenntnissen

voraussetzung

Modulziele Studierende verstehen die Konzepte und Techniken die
Realisierung von multimedialen Inhalten im Web, fiie semantisch
Anreicherung von multimedialen Inhalten, sowie @Grundlagen vor
Human-based Computing und Social Networks. Studdsrekénner
diese Konzepte und Techniken anwenden und being@ementierung
von Systemen und Anwendungen einsetzen.

Modulstruktur VU Multimedia and Semantic Technologies, 6 ECTSS3t (pi)

Leistungsnachweis

Erfolgreiche Absolvierung der im Modul vorgesehenen
prufungsimmanenten Lehrveranstaltung (pi) (6 ECTS)

NTM Network Technologies for Multimedia ECTS-Punkte
Applications (Wahlmodul) 6

Teilnahme- SIP oder Nachweis von entsprechenden Vorkenntnissen

voraussetzung

Modulziele Die Studierenden erlernen Protokolle und Technelogdie in engen

Zusammenhang mit der Ubertragung von Medieninhaitehen. Sig

erarbeiten Ansatze, welche sowohl Audio- bzw. Videsrtragungen i
Echtzeit (z.B. mittels VoIP) als auch das Streamiog gespeicherte
Inhalten ermoglichen. Begleitend dazu machen ste it der Qualité
einer Datenubertragung (Quality of Service) wiehader zugehdrige
Benutzererfahrung (Quality of Experience) vertr@abei beschaftige

= = W=
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sich die Studierenden sowohl mit der rein techr@acBicht als auc
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mit realistischen Kommunikationsszenarien unter UBksichtigung
soziookonomischer und perzeptiver Randbedingungen.

Modulstruktur

VO Network Technologies for Multimedia ApplicatigiB8ECTS, 3
SSt (npi)

UE Network Technologies for Multimedia ApplicatiQr&8ECTS, 1 SSt
(pi)

Leistungsnachweis

Erfolgreiche Absolvierung der im Modul vorgesehenen
Lehrveranstaltungsprifung (npi) (3 ECTS) und der
prufungsimmanenten Lehrveranstaltung (pi) (3 ECTS)

AT-MM Advanced Topicsin Multimedia (Wahlmodul) ECTS-Punkte
6
Teilnahme- SIP oder Nachweis von entsprechenden Vorkenntnissen
voraussetzung
Modulziele Das Ziel der Advanced Topics in Multimedia ist é® Studierende an

State-of-the-Art Forschungsthemen in Multimediaaneuflihren. Dig
Studierenden kennen spezielle Techniken in einentgeleet aus
Multimedia und kodnnen diese auch an praktischensielien
anwenden.

Modulstruktur

VU Advanced Topics in Multimedia, 6 ECTS, 4 SS) (pi

Leistungsnachweis

Erfolgreiche Absolvierung der im Modul vorgesehenen
prufungsimmanenten Lehrveranstaltung (pi) (6 ECTS)

2.7 Wahlmodulgruppe Vertiefung Medieninformatik (12 ECTS)

Studierende wahlen nach Mal3gabe des Angebots zagulel im Ausmald von insgesamt 12
ECTS aus der Wahlmodulgruppe Computer Graphicshd€si8 5 Abs 2.5), aus der
Wahlmodulgruppe Multimedia (siehe 8§ 5 Abs 2.6) soaus folgenden Wahlmodulen aus:

CcC Cloud Computing (WahIimodul) ECTS-Punkte
6

Teilnahme- DSE oder Nachweis von entsprechenden Vorkenntnissen

voraussetzung

Modulziele Nach Absolvierung des Moduls kennen die Studierendée
grundlegenden Konzepte, Methoden und Technologieor | z
Entwicklung von cloudbasierten Systemen und Appitkeen. Die
Studierenden  kennen die aktuellen Virtualisierungsand
Containertechnologien,  sowie aktuelle  Software-&eevice,
Platform-as-a-Service und Infrastructure-as-a-$ervirechnologien,
Die Studierenden kdnnen diese Kenntnisse im Rahpraktischer
Projekte zur Entwicklung skalierbarer Cloud-Anwengen umsetzen.

Modulstruktur VU Cloud Computing, 6 ECTS, 4 SSt (pi)

Leistungsnachweis | Erfolgreiche Absolvierung der im Modul vorgesehenen
prafungsimmanenten Lehrveranstaltung (pi) (6 ECTS)

NLP Natural Language Processing (Wahlmodul) ECTS-Punkte

6

Teilnahme- FDA oder Nachweis von entsprechenden Vorkenntnissen

voraussetzung

Modulziele Die Studierenden kennen die Grundlagen der Vetartgnatirlicher

Sprache. Sie beherrschen den Umgang mit lingumgisdRessourcen




und Tools und sind in der Lage, diese effizientzegetzen, um
Lésungen fur Aufgabenstellungen aus dem Fachbesaldstandig zu
entwerfen und zu implementieren. Studierende kordieses Wissen
schriftlich und im Rahmen mundlicher Présentatiomemitteln.

Modulstruktur

VU Natural Language Processing, 6 ECTS, 4 SSt (pi)

Leistungsnachweis

Erfolgreiche Absolvierung der im Modul vorgesehenen
prufungsimmanenten Lehrveranstaltung (pi) (6 ECTS)

Sofern die Module

DSE oder FDA nicht schon im Badatstudium absolviert wurden,

konnen diese hier gewahlt werden:

DSE

ECTS-Punkte
6

Distributed Systems Engineering (Wahlmodul)

Teilnahme-
voraussetzung

keine

Modulziele

1%

Nach Absolvierung des Moduls kennen die Studierergtandlegende
Konzepte von verteilten Systemen, Programmier- &mgjineering-
Konzepte in diesem Bereich und aktuelle Paradigmemd
Technologien  fir  verteilte  Systeme (insbesondere r
Informationssysteme). Sie kennen die in diesem iBerauftretenden
nicht-trivialen Probleme (z.B. Netzwerklatenz, Nelaafigkeit,
Unvorhersehbarkeit und Skalierbarkeit von verteil#&ufrufen) und
Ansatze, um diese zu lésen. Sie kdnnen solche Kbd@zen Rahmer
einer Programmieriibung, eines gegebenen Softwastei8y oder
eines Software-Engineering-Projekts anwenden.

Modulstruktur

VU Distributed Systems Engineering, 6 ECTS, 4 $8t (

Leistungsnachweis

Erfolgreiche Absolvierung der im Modul vorgesehenen
prufungsimmanenten Lehrveranstaltung (pi) (6 ECTS)

FDA

ECTS-Punkte
6

Foundations of Data Analysis (Pflichtmodul)

Teilnahme-
voraussetzung

keine

Modulziele

Nach Abschluss des Moduls kennen die Studierendervightigsten
grundlegenden Techniken der Datenanalyse fir Reigresmnalyse,
Klassifikationsanalyse, Clustering-Techniken, soviethoden der
Dimensionsreduktion. Durch Kenntnis der zu Grundegdnden
Modellannahmen und Grundprinzipien verstehen digliStenden die
Moglichkeiten und Grenzen der einzelnen Technil&a.beherrsche
die korrekte Anwendung der Techniken flr
Problemstellungen mittels geeigneter Analysesoftwaowie die
korrekte Interpretation und kritische Evaluationduvalidierung der
erzielten Ergebnisse.

=)

Modulstruktur

VU Foundations of Data Analysis, 6 ECTS, 4 SSt (pi)

Leistungsnachweis

Erfolgreiche Absolvierung der im Modul vorgesehenen
prufungsimmanenten Lehrveranstaltungen (pi) (6 ECTS

Alternative Pflichtmodulgruppen Anwendungsfacher (a1 je 18 ECTS)

Studierende wahlen nach Mal3gabe des Angebots eare falgenden Alternativen
Pflichtmodulgruppen im Ausmalf von 18 ECTS:

f

praktische



a. Alternative Pflichtmodulgruppe Digital Media Production Techniques
DMP Digital Media Production (Pflichtmodul) ECTS-Punkte
6
Teilnahme- keine
voraussetzung
Modulziele Studierende verstehen die Konzepte und Technikedi&liProduktion

von digitalen multimedialen Inhalten. Dies umfaggiundlegende

Techniken zur Produktion und Verarbeitung von Audgiml Video und
deren Kombination in ein multimediales Produkt inahiien eines
Projekts. Studierende kdnnen die vermittelten Kpteend Techniker
zur Realisierung von Anwendungen einsetzen.

"2}

—

Modulstruktur

VU Digital Media Production, 6 ECTS, 4 SSt (pi)

Leistungsnachweis

Erfolgreiche Absolvierung der im Modul vorgesehenen
prufungsimmanenten Lehrveranstaltung (pi) (6 ECTS)

[

)

des

SPP Script Writing: Principals and Practice ECTS-Punkte
(Pflichtmodul) 6

Teilnahme- keine

voraussetzung

Modulziele Studierende verstehen die wichtigsten Aspekte derofie und de
Praxis des Drehbuchschreibens. Dies umfasst Grgealader
Dramaturgie filmischer Erzahlungen, das VerfasseaseDrehbuchs it
mehreren Versionen, die Beschéaftigung mit dem Eailwyngsprozess
die Geschichte und Theorie filmischer Dramaturgiel WNarratologie
Terminologie und Entscheidungskriterien. Studieesrgignen sich
grundlegendes Basiswissen im Rahmen eines zuiesahigden Projekt
an. Ziel des Moduls ist der Erwerb der Fahigkeitungllegende
Konzepte und Techniken in Theorie und Praxis
Drehbuchschreibens zu verstehen und anzuwenden.

Modulstruktur VU Script Writing: Principals and Practice, 6 ECBSSSt (pi)

Leistungsnachweis | Erfolgreiche Absolvierung der im Modul vorgesehenen
prufungsimmanenten Lehrveranstaltung (pi) (6 ECTS)

TDF Special Techniquesfor Digital Film ECTS-Punkte
(Pflichtmodul) 6

Teilnahme- keine

voraussetzung

Modulziele Studierende verstehen die wichtigsten Konzepte died spezieller

Techniken, die bei der Produktion digitaler Filmer ZAnwendung
kommen. Sie kdnnen den vielfaltigen Einsatz audigeller Medien in
threm Kontext inhaltlich, technisch und &sthetisdbsen’ und
beurteilen, kennen die wesentlichen produktionsegleen Aspekte de
digitalen Films und kénnen eine digitale Filmprotak im Rahmen
eigener Projekte konzipieren, realisieren und prifeen.

Modulstruktur

VU Special Techniques for Digital Film, 6 ECTS, 8t3pi)

Leistungsnachweis

Erfolgreiche Absolvierung der im Modul vorgesehenen

prufungsimmanenten Lehrveranstaltung (pi) (6 ECTS)

b. Alternative Pflichtmodulgruppe Game Technologies



CGA Cloud Gaming (Pflichtmodul) ECTS-Punkte
6
Teilnahme- keine
voraussetzung
Modulziele Die Studierenden kénnen audio-visuelle interaktweuelle Szener

und Spiele erstellen. Sie verstehen, wie man migéreC++-basiertel
Game Engine umgehen kann. Sie konnen Real-Time O¥i
enkodieren mit einem Codec en- und dekodieren.v8istehen, wie
man Real-Time Videos per Netzwerk Ubertragen undtelien kann
Sie lernen, wie eine geschlossene Kontrollschl&ifeaudio-visuelle
Real-Time Applikationen wie Cloud Games oder Vidadierenzen
funktioniert.

-—

de

Modulstruktur

VU Cloud Gaming, 6 ECTS, 4 SSt (pi)

Leistungsnachweis

Erfolgreiche Absolvierung der im Modul vorgesehenen
prufungsimmanenten Lehrveranstaltung (pi) (6 ECTS)

=

GAT Gaming Technologies (Pflichtmodul) ECTS-Punkte
6
Teilnahme- keine
voraussetzung
Modulziele Im ersten Teil lernen die Studierenden die Mechatakrer Korper ung
konnen danach eine eigene Physik Engine prograramiém zweiten
Teil lernen sie die Grundlagen heuristischer Al-&ithmen fir
Computerspiele und konnen danach eine eigene AIREndur
Computerspiele programmieren.
Modulstruktur VU Gaming Technologies, 6 ECTS, 4 SSt (pi)
Leistungsnachweis | Erfolgreiche Absolvierung der im Modul vorgesehenen
prufungsimmanenten Lehrveranstaltung (pi) (6 ECTS)
GAD Game Design (Pflichtmodul) ECTS-Punkte
6
Teilnahme- keine
voraussetzung
Modulziele Die Studierenden verstehen, wie man zyklisch spahneund

interessante  Game Design Ideen erstellt, bewertadrwirft,

Uberarbeitet, und erweitert. Dies geschieht, ind@rzahlreiche Game

Design Ideen entwickeln und testen. Die Studierand@nnen
schlie3lich den gesamten Erzeugungsprozess einglesgdurchlaufen
indem sie nicht nur Spieleideen erzeugen, sondeoh @araus eit
konkretes Spiel erstellen, testen, und finalisieren

—

Modulstruktur

VU Game Design, 6 ECTS, 4 SSt (pi)

Leistungsnachweis

Erfolgreiche Absolvierung der im Modul vorgesehenen

prufungsimmanenten Lehrveranstaltung (pi) (6 ECTS)

8§ 6 Masterarbeit

(1) Die Masterarbeit dient dem Nachweis der Befahgy wissenschaftliche Themen
selbstandig sowie inhaltlich und methodisch vebietzu bearbeiten. Die Aufgabenstellung
der Masterarbeit ist so zu wéahlen, dass fir diedi8tande oder den Studierenden die
Bearbeitung innerhalb von sechs Monaten moglichaumdutbar ist.



(2) Das Thema der Masterarbeit ist aus einem deatuléoder Wahimodulgruppen Vertiefung
Medieninformatik, Computer Graphics oder Multimedia entnehmen. Soll ein anderer
Gegenstand gewdahlt werden oder bestehen bezugiicAubrdnung des gewéhlten Themas
Unklarheiten, liegt die Entscheidung Uber die Zsigiseit beim studienrechtlich zustandigen
Organ.

(3) Die Masterarbeit hat einen Umfang vonEXZTS-Punkten.
8§ 7 Masterpriifung

(1) Voraussetzung fur die Zulassung zur Masterpgfist die positive Absolvierung aller
vorgeschriebenen Module und Prifungen sowie digipe8eurteilung der Masterarbeit.

(2) Die Masterpriifung ist eine Defensio. Sie besteht aus der Verteidigung der Masterarbeit und
einer Priifung lber deren wissenschaftliches Umfeld. Die Beurteilung erfolgt gemafd den
Bestimmungen der Satzung.

(3) Die Masterprufung hat einen Umfang von 3 ECTL®Hen.
§ 8 Einteilung der Lehrveranstaltungen

(1) Im Rahmen des Studiums werden folgende nidifupgsimmanente (npi)
Lehrveranstaltungen abgehalten:

Vorlesung (VO): Vorlesungen sind Lehrveranstaltungei denen die Wissensvermittlung
durch Vortrag der Lehrenden erfolgt. Die Prufund@den in einem einzigen Prifungsakt
statt, der mundlich oder schriftlich durchgefihgrden kann.

(2) Folgende prufungsimmanente (pi) Lehrveranstgim werden angeboten:

Ubung (UE): Ubungen haben den praktisch-beruflicBten des Studiums zu entsprechen
und beinhalten konkrete Aufgaben.

Vorlesung mit integrierter Ubung (VU): Eine Vorlegumit integrierter Ubung verbindet die
Zielsetzung von Vorlesung (VO) und Ubung (UE).

Seminare (SE)Seminare sind Lehrveranstaltungen mit immanenteaifuRgscharakter, die
der wissenschaftlichen Diskussion dienen. Von dein&@hmern werden eigenstandige
mundliche oder schriftliche Beitrdge gefordert,denen die Studierenden selbstandig ein
Thema bearbeiten und die dabei erlangten Ergebmnisels eines Vortrages prasentieren
sollen. Dabei ist insbesondere auf das Erlernenevgenstandiger Literaturrecherche und das
Entwickeln eines ansprechenden Vortragsstils Bedachehmen.

Laborpraktikum (LP): Laborpraktika sollen den pragh-beruflichen Zielen des Studiums
entsprechen und die Berufsvorbildung oder wissaffathe Ausbildung ergadnzen, wobei
diese Lehrveranstaltungen nicht an Vorlesungen medd sein muissen. Die
Leistungsuberprifung erfolgt durch Projektarbeit.

8 9 Teilnahmebeschrankungen und Anmeldeverfahren



(1) Fur die folgenden Lehrveranstaltungen gelten die hier angegebenerergiem
Teilnahmebeschrankungen:

UE: 25 Teilnehmende
LP: 25 Teilnehmende
VU: 25 Teilnehmende
SE: 25 Teilnehmende

(2) Die Modalitdten zur Anmeldung zu Lehrveranstagfen und Prifungen sowie zur
Vergabe von Platzen fur Lehrveranstaltungen richdan nach den Bestimmungen der
Satzung.

§ 10 Prifungsordnung

(1) Leistungsnachweis in Lehrveranstaltungen
Die Leiterin oder der Leiter einer Lehrveranstaffumat die erforderlichen Ankindigungen
gemal den Bestimmungen der Satzung vorzunehmen.

(2) Prufungsstoff
Der flr die Vorbereitung und Abhaltung von Prifungeal3gebliche Prifungsstoff hat vom
Umfang her dem vorgegebenen ECTS-Punkteausmall tgprechen. Dies gilt auch fir
Modulprifungen.

(3) Verbot der Doppelanerkennung und Verbot dergabgerwendung

Lehrveranstaltungen und Prifungen, die bereitsléigrals Zulassungsvoraussetzung geltende
dreijahrige Bachelorstudium absolviert wurden, k&mnm Masterstudium nicht nochmals
anerkannt werden. Lehrveranstaltungen und Prufyndienbereits fur ein anderes Pflicht-
oder Wahlmodul dieses Studiums absolviert wurdeimnkn in einem anderen Modul
desselben Studiums nicht nochmals verwendet werd®mes gilt auch bei
Anerkennungsverfahren.

(4) Erbrachte Prifungsleistungen sind mit dem angekiedi ECTS-Wert dem
entsprechenden Modul zuzuordnen, eine Aufteilunf rmghrere Leistungsnachweise ist
unzulassig.

§ 11 Inkrafttreten

Dieses Curriculum tritt nach der Kundmachung imt#litingsblatt der Universitat Wien mit
1. Oktober 2016 in Kraft.

§ 12 Ubergangsbestimmungen

(1) Dieses Curriculum gilt fur alle Studierendere db Wintersemester 2016/17 das Studium
beginnen.

(2) Wenn im spateren Verlauf des Studiums Lehnaedtungen, die auf Grund der
ursprunglichen Studienplane bzw. Curricula verptiind vorgeschrieben waren, nicht mehr
angeboten werden, hat das nach den OrganisatiGtévidten der Universitat Wien
studienrechtlich zustandige Organ von Amts wegegui¥alenzverordnung) oder auf Antrag
der oder des Studierenden festzustellen, welcheveamstaltungen und Prifungen anstelle
dieser Lehrveranstaltungen zu absolvieren sind.



(3) Studierende, die vor diesem Zeitpunkt das Msastdium Medieninformatik begonnen
haben, kdnnen sich jederzeit durch eine einfachddiing freiwillig den Bestimmungen
dieses Curriculums unterstellen.

(4) Studierende, die zum Zeitpunkt des Inkraftmetdieses Curriculums dem vor Erlassung
dieses Curriculums gultigen Mastercurriculum Med&rmatik (MBI. vom 02.06.2006, 32.
Stuck, Nr. 194 idgF.) unterstellt waren, sind bbtegt, ihr Studium bis l&angstens 30.11.2018
abzuschliel3en.

(5) Das nach den Organisationsvorschriften studshtlich zustandige Organ ist berechtigt,
generell oder im Einzelfall festzulegen, welche désolvierten Lehrveranstaltungen und
Prifungen fir dieses Curriculum anzuerkennen sind.
Im Namen des Senats:
Der Vorsitzende der Curricularkommission
Newerkla
Anhang
Empfohlener Pfad durch das Studium:

Semesterplan Master Medieninformatik

Modul 1 Modul 2 Modul 3 Modul 4 Modul 5
Wahlmodul Wahlmodul
1. Semester Vertiefung Anwendungsfach Vertiefung WarR}InJﬁiﬂ%%Egppe &ﬁ;‘ﬂtﬁ?ﬁ?&ﬁ&
: Medieninformatik (6 ECTS) Medieninformatik (6 ECTS) (6 ECTS)
(6 ECTS) (6 ECTS)
Advanced .
Wahlmodulgruppe Wahlmodulgruppe Praktikum
2. Semester EE&E‘Q’:&?‘Q AnV\r(%ngl(J:rJrgss)fach Multimedia Multimedia Informatik 1
(6 ECTS) (6 ECTS) (6 ECTS) (6 ECTS)
Research _ Wahlmodulgruppe Praktikum
3. Semester | Methods | MaSer: | AMEIIHIOSECh Multimedia Informatik 2
(3 ECTS) (6 ECTS) (12 ECTS)
Master .
. Masterarbeit
4. Semester | Seminar
(3ECTS) (30 ECTS)
Englische Modultitel:
Deutsch Englisch

Alternative Pflichtmodulgruppe Techniken
der digitalen Medienproduktion

Alternative group of compulsory modules:
Digital Media Production Techniques

Alternative Pflichtmodulgruppe Game
Technologies

Alternative group of compulsory modules:
Game Technologies

Pflichtmodul Fortgeschrittenes Software
Engineering

Compulsory module: Advanced Software
Engineering

Pflichtmodul Cloud Gaming Compulsory module: Cldsdming

Pflichtmodul Digitale Medienproduktion Compulsorydule: Digital Media

Production

Pflichtmodul Drehbuch schreiben in Theorie  Comprysnodule: Script Writing:




und Praxis fur Medieninformatikerlnnen

Principafsl Practice

Pflichtmodul Fortgeschrittenes Software
Engineering

Compulsory module: Advanced Software
Engineering

Pflichtmodul Wissenschaftliches Arbeiten

Compulsorydule: Academic Research
and Writing

Pflichtmodul Praktikum Informatik 1

Compulsory mdeuPractical Course:
Computer Science 1

Pflichtmodul Praktikum Informatik 2

Compulsory mdeuPractical Course:
Computer Science 2

Pflichtmodul Spezielle Techniken des
digitalen Films

Compulsory module: Special Techniques f
Digital Film

Pflichtmodul Spiele-Design

Compulsory module: Gabasign

Pflichtmodul Spiele-Technologien

Compulsory mod@eaming Technologies

Pflichtmodul Wissenschaftliches Arbeiten

Compuwsmiodule:
Academic Research and Writing

Wahlimodul Weiterfilhrende Themen
Computergrafik

Elective module: Advanced Topics in
Computer Graphics

Wahlimodul Weiterfilhrende Themen
Multimedia

Elective module: Advanced Topics in
Multimedia

Wahimodul Bildsynthese

Elective module: Image Sgaih

WahIimodul Bildverarbeitung und
Bildanalyse

Elective module: Image Processing and
Image Analysis

Wahimodul Cloud Computing

Elective module: Cloudh@uting

WahIimodul Echtzeit Computer Grafiken

Elective mediReal-Time Computer
Graphics

Wahlimodul Grundlagen der Computergrafik  Electivedoie: Foundations of Computer
Graphics

Wahlimodul Grundlagen der Datenanalyse Elective neodioundations of Data
Analysis

Wahimodul Multimedia Content Elective module: Multimedia Content

Management Management

WahIimodul Multimedia Representation and Elective module: Multimedia Representatio

Encoding and Encoding

Wahlmodul Multimedia Retrieval and
Content-based Search

Elective module: Multimedia Retrieval and
Content-Based Search

Wahimodul Multimedia und semantische
Technologien

Elective module: Multimedia and Semantic
Technologies

Wahlmodul Netzwerktechnologie fur
Multimedia Anwendungen

Elective module: Network Technologies for
Multimedia Applications

WahIimodul Signal und Bildverarbeitung

Elective miedbignal and Image
Processing

Wahlmodul Verarbeitung Naturlicher
Sprache

Elective module: Natural Language
Processing

WahImodul Verteilte Systementwicklung

Elective miedDistributed Systems

Engineering
WahImodul Visualisierung und visuelle Elective module: Visualisation and Visual
Datenanalyse Data Analysis

WahIimodulgruppe Multimedia

Group of elective modulslultimedia




WahIimodulgruppe Vertiefung
Medieninformatik

Group of elective modules: Advanced Med
Informatics

WahIimodulgruppe Computergrafik

Group of elective modules: Computer
Graphics

a



